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Section 1

Présentation

Chapi tBieerdvenue

Architecte 3D est un logiciel de conception de maison de niveau professionnel destiné a tous ceux qui ont besoin de plans précis
et rapides a réaliser, pour pouvoir les visualiser et les modifier en 3D.

Architecte 3D peut étre utilisé pour les taches suivantes :
y  Plans architecturaux
y  Présentation de projets
y  Conception de terrasses
y  Visualisation en 3D
y  Importation et exportation de fichiers au format DXF/DWG
y Plans doé®l ectricit® et de plomberie
y  Charpentes sur mesure
y  Décoration intérieure

y  Aménagement paysager

Vous pouvez ainsi ais®ment concevoir | a maison de vos r°ves. P
manuel. Vous trouverez ainsi les réponses a vos questions beaucoup plus rapidement par la suite. Ne manquez pas de lire la
rubrique Bref apercu ,alapagel1 9, pour wune vue dbébensemble de | 86i nmameme.f ace et un

Pour une vue d'ensemble des outils et méthodes qui vous serviront tout au long du processus de conception, veuillez consulter la
rubrique Barre de menus , a la page 20.

Avant de commencer a travailler avec Architecte 3D , il est primordial de configurer votre écran avec une définition de 32 bits. Pour
ce faire, cliqguez avec le bouton droit de lasourissurlebur eau pui s ¢ h drogriétéssde menl dbriepttiel. Depuis la
boite de dialogue des propriétés d dfighage,c | i qu e z sPammetred ppuigsélectionnez Couleurs vraies (32 bits) .

Nous vous souhaitons beaucoup de be aAmhitectp3Dolj et s et dOéheureux mol

Veuillez noter que I'ensemble des fonctionnalités décrites dans ce Guide de I'utilisateur ne sont pas disponibles
dans toutes les versions de la gamme Architecte 3D . Le mode de rendu 3D photoréaliste par exemple est
disponible dans la version Ultimate Plus uniquement.

Configuration requise

Nous vous cons QicHitdce®3BPsddbutnl oseérnateur ®qui p® ddédun processeur |
devra également comprendre les éléments suivants :

y  Windows® Vista ou version ultérieure!
y  Processeur Intel® ou compatible 1.0 GHz ou ultérieur (processeurs mu | t i cUppornés)

y  Mémoire RAM de 1Go
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y 3.0 Go dbéespace disque dur

y  Carte graphique VGA avec une définition minimale de 1024x768 et de 32 bits
128 Mo de mémoire de carte vidéo

Acces Internet et compte de Fournisseur d'Accés a Internet nécessaires?

y  Lecteur DVD-ROM

y  Souris a molette recommandée

1 Les droits administrateur sont nécessaires pour permettre l'installation du programme sur Windows® Vista ou version ultérieure.
2 | 'utilisateur prend a son compte les frais d'accés a Internet de méme que les dépenses téléphoniques.

Parameétres importants du systéeme

Certains parametres de votre ordinateur peuvent affecter les performances du logiciel Architecte 3D . En modifiant un ou plusieurs
parametres, il est possible d'influer sur les performances du programme.

y  Définissez les parameétres d'affichage au minimum & 1024x768 pixels et Couleurs vraies (32 bits). Cliquez-droit sur le
Bureau et sélectonnezR®s ol ut i o ach&®dreamenu contextuel qui sbéaffiche.

Remarque : Reportez-vous a l'aide de votre ordinateur pour obtenir les parametres d'affichage recommandés.
y  Par défaut, I'ensemble des mesures sont affichées avec le systéeme de mesure anglo-saxon ; pour choisir le systéme
meétrique, allez dans le Menu Conception > Unité de mesure et choisissez Systéeme métrique dans le menu déroulant

Unités de mesure .

y  Lataille recommandée pour le texte de I'ordinateur est de 96 ppp. Pour configurer les parametres ppp, suivez les étapes
en fonction de votre systéme d'exploitation.

Windows 7 et supérieur

1 Cliquez-droit sur le Bureau et sélectionnez Personnaliser .
2 Cliquez sur Affichage en bas dans le panneau de gauche puis cliquez sur Définir la taille du texte personnalisé (PPP) .
3 Vérifiez que le paramétre PPP est de 96 pixels par pouce puis cliquez sur OK.

Windows Vista

1 Cliquez-droit sur le Bureau et sélectionnez Personnaliser
2 Cliquez sur Définir la taille du texte personnalisé (PPP) dans le panneau de gauche.
3 Sélectionnez Echelle par défaut (96 PPP) puis cliquez sur OK.

| nst al Arghitecteo3D d 6

Pour installer Architect e3D, vous devez ex®cuter | e programme doéinstallati on.
Architecte 3D en copiant simplement les fichiers du DVD sur votre disque dur.

Pour installer Architecte 3D via un DVD

Insérez le DVD d'installation® d &rc hitecte 3D dans votre lecteur DVD-ROM.

Choisissez Installer Architecte 3D .

Entrez la cl® doéactivation ?2gue vous trouverez sur | 6embal
Suivez les instructions.

A WNPE

Remarque : Vous pouvez a tout instant accéder au menu principal et a la documentation en replacant le DVD dans votre lecteur.

En cas dobachat sur ITélécrmmemertt dudogicet », dliduer sur ledien de; téléchargement, puis exécutez le programme
6installation qui a ®t ® copi Rebaiy deotpaeg o r do ntprésere révisich didennmestongird. not e s
En cas dbéachat sur I nternet avec | doption ¢ T®I| ®c har gesgevousdvazplocddei ci el
au paiement de votre achat. Vous la recevez aussi par courrier électronique.

1
d
2
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Pour installer Architecte 3D s i | 6®cran de

G WNPEP

menu ne se | ance

Insérez le DVD d'installation Architecte 3D dans votre lecteur DVD-ROM.
Accédez aux disques de votre ordinateur (par exemple, Démarrer > Mon ordinateur ou Ce PC).

Double-cliquez sur Ordinateur .

Double-cliquez sur le lecteur de DVD-ROM indiquant Architecte 3D .
Dans le menu, choisissez Installer Architecte 3D .

[Remarque : Si, au moment de |
éditeur inconnu a apporter des modifications a votre ordinateur ? », répondre « Oui ».]

A propos de ce manuel

Les textes et graphiques qui apparaissent dans ce manuel sont la pour vous aider a trouver

0i

nst al

pas

aut omatii

avez besoin et ai nsArchitpcte@D iChamue sqrtiorde neammarauel st sdbdlivisée en instructions expliquées
pas a pas ; vous pouvez ainsi survoler une page (ou utiliser la commande CTRL+F) pour y trouver exactement ce qui vous
int ®r esse. L6index est ®galement | " pour vous ai

Ce manuel ne contient aucune
et | es concepts qui
projet important avec Architecte 3D .

Wi ndows

Termes fondamentaux

La liste suivante répertorie des termes fréquemment utilisés dans ce manuel. Prenez le temps de vous familiariser avec ce langage

et de bien comprendre la terminologie de base.

Cliquer

LSS S

et relac

<,

her le bouton.

y

Faire défiler Ut i | i ser |l es barres

nstruction suir
sont associ ®s,

Cliquer Appuyer une seule fois sur le bouton gauche de la souris et le relacher.
avec le bouton droit  Appuyer une seule fois sur le bouton droit de la souris et le relacher.
Double -cliquer Appuyer deux fois sur le bouton gauche de la souris et le relacher.
Cliquer -glisser Maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé tout en déplacant la souris.
Glisser -déposer Cliquer pour sélectionner un élément, maintenir le bouton de la souris enfoncé, faire glisser la sélection

de d®f il ement

pl ac®es

la case de défilement, puis la faire glisser en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

Symboles graphiques

Pl usieurs symboles graphiques
pendant une opération. Lorsque ce type de symbole graphique est utilisé, l'illustration tente de reproduire aussi fidelement que
possible ce qui apparait dans la fenétre.

Symboles graph

iques utilisés dans ce manuel

Symbole

Signification

+

clic de sélection d'un point (le cas
échéant, le chiffre spécifié indique la
position du clic dans une série de clics)

opération cliquer-glisser (le début de la
fleche indique ou commencer et la fin
de |l a fl che 0% s0

clic droit (le cas échéant, le chiffre
spécifié indique la position du clic dans
une série de clics)
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Aide intégrée
Architecte3D comprend un guide int®gr® accessible depuis | dinterface.

Remarque : Ce guide [au format PDF]3cont i ent | 6 ens e mbl evedaa grodiitiichitectm 3D .iSelan & versen a t
que vous possédez, certains modules, options ou fonctionnalités ne sont pas disponibles.

Pour acc®der aux fichiers déaide en | igne
y Dans le menu Aide, cliquez sur Guide utilisateur ou appuyez sur ta touche F1.
Pour acc®der °" | 6aide relative " 2Dn ®| ®ment particulier de vot.

1 Cliquez avec | e bouton dr pgante suslasquelsveus Jodhaiteztdieo r ,dJalinéhee optextuel o u |
apparait sur votre écran.

@ Conseils Bibliothéque d'objets...

| % Aide sur la bibliothéque d'ohjets... L\\,
Editeur de mobilier 3D...
Déplacer vers le plan 3
Définir I'élévation...
Flotter au-dessus de la topographie

j v | Ombres portées

2 Cliquez sur Aide. L6aide concer nant plange e queston saffiagmne. | 6 obj et ou | a

3 Remarque : Si vous appuyez sur F1 alors que de nombreux outils sont activés, vous accéderezau f i chi er déai d
actif.

Info-bulles

Les info-bulles s'affichent lorsque vous passez la souris sur la plupart des outils et boutons de I'application. Ces info-bulles
fournissent une description rapide de I'outil ou du bouton et dans certains cas, un apercu est disponible pour expliquer la
fonctionnalité. Parallélement, des liens vers des informations plus détaillées présentées dans le Guide de I'utilisateur peuvent
également étre disponibles. Vous trouverez ci-dessous un exemple d'info-bulle pour I'outil Ajout de Piéce , qui comprend un
apercu et des liens vers des informations plus détaillées.

Ui B ms FVH]I]

Elésation Active: 0 mm Flotter au-dessus de latopographie

Ajout de piéce
Ajouter rapidement de l'espace & une
conception existante avec un ajout. L'ajout de
0 pigce est complet avec des fenétres, une
A porte, un toit ef une ouverture le long du
¢ ) 4 | segment ol se trouve I'ajout.
Il'est possible de personnaliser 'ensemble de
ces eléments avant de metire en place 'ajout
en cliguant sur le bouton Parameétres dans
I'onglet Propriétas.

IHEZJ-:Z::\-E'.K: >

) Manue! d'utilisation

Les parametres des info-bulles sont définis dans la boite de dialogue Préférences .

y  L'option Délai info -bulle controle la durée pendant laquelle il faut passer la souris sur un outil ou un bouton avant que
l'info-bulle ne s'affiche.

3 C:\Program Files (x86)\Avanguest\Architecte 3D 19 Ultimate\PunchHomeHelp.pdf.
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y  Lacase a cocher Afficher les info -bulles avancées active ou désactive la fonction info-bulle. Lorsqu'elle est cochée, les
info-bulles s'affichent.

Pour accéder aux parametres des info-bulles

y  Cliquez sur le menu Edition > Préférences > Interface utilisateur et modifiez les Options Info -bulles en fonction de
vos besoins.

Remarque : Il est possible de laisser l'info-bulle ouverte en déplagant le curseur sur la fenétre de I'info-bulle une fois gu'elle est
affichée.

Conseils et astuces

Architecte 3D facilite la tache du débutant en fournissant des conseils et astuces pour chaque outil, ainsi que des informations
plus générales sur le programme.

Pour accéder aux conseils et astuces relatifs a un élément particulier de votre dessin en 2D

y Cliquez avec | e bouton duneplanteswrr Il equdelncau olngqu&lolbg eto wsu s
choisissez Conseils en haut du menu contextuel. Lesconsei | s et astuces de | planttoncti on,
s'affichent.

A Cliquez sur les boutons Précédent ou Suivant pour vous déplacer entre les conseils disponibles pour cette fonction, cet
objet ou cette plante.

Conseils et astuces pour la bibliothéque de plantes n

@ Le saviez-vous...

Pour afficher différentes catégories de plantes, cliquez sur le bouton "Plantes™ dans la barre de
contenu située sur le coté droit de la fenétre,

1deg Didacticiel vidéo... < Précédent Suivant >

Centre de formation

Grace aux didacticiels « pas a pas » du logiciel Architecte 3D , la prise en main est simple. lls sont disponibles a tout moment,
dans le Poble d'aide et de formation . Sont également disponibles dans le Pble d'aide et de formation des vidéos montrant
exactement comment fonctionne la plupart des outils.

Pour accéder aux didacticiels vidéo et info-bulles

1 Cliquez sur le menu Aide > Pdle d'aide et de formation . Le Pdle d'aide et de formation est affiché dans votre navigateur
Internet par défaut.

Les rubriques s'affichent organisées en catégories.
2  Cliquez sur la vidéo que vous souhaitez visualiser et la vidéo s'affiche.

Des didacticiels vidéo sont disponibles pour les outils de dessin et les autres fonctions courantes. Ces didacticiels sont accessibles
atoutmomentdepuisleP! | e déaide et de formation

4 disponible a1 6 a d rhteps:/vew.architecte3d.com/didacticiels.
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https://www.architecte3d.com/didacticiels

Assistance technique

Avantde contacterl6 as s i st an c eérifteequenlaarépgnsesa,votre question n'est pas disponible dans l'une des ressources
suivantes® :

A Le guide de l'utilisateur © d'Architect e 3D.

A Les didacticiels vidéo fournis dans le centre de formation ™~ | 6 a thtip®/snsvearchitecte3d.com/didacticiels.

A Unforum communaut aire en ligne, disponible ™ | 6 a thtip:¢fsrems.punchsoftware.com. Dans ce forum, les
utilisateurs peuvent publier des questions et échanger des conseils et astuces utiles.

A LeCentredd as si s tlentserligre, disponible” | 6 a thtp:¢ssim@t.encore.com’.

Lecentre dd a s s i <lieatsine peut répondre qu'aux questions relatives aux fonctionnalités d'Architect e 3D. Ses collaborateurs
ne peuvent pas répondre a des questions spécifiques surl 6 u r b ala dorsstnuetion de logements, la réglementation ou d'autres
guestions non liées a Il'utilisation ou au fonctionnement du logiciel.

Lorsque vous contactezlecentred 6 a s s i st a par eurr@t éleetraniqee, veuillez fournir les informations suivantes :

Numéro de série? - situé dans la boite de dialogue Aide > A propos de Architecte 3D [ou sa version]°.
Le systeme d'exploitation de votre ordinateur.

Margue et modéle de votre ordinateur.

Fabricant et modéle de carte vidéo.

Date et version du pilote de la carte vidéo

Quantité de vidéo RAM.

Parameétres d'affichage, y compris I'accélération matérielle.

I I D

Les informations de contact de | dassi st atipdseppdriercdreicbngue peuvent

Si vous appelez le Service commerciall®, vous devez étre si possible devant votre ordinateur avec le programme en cours
d'exécution et avoir les informations ci-dessus a portée de main.

Conseils relatifs a la vitesse

Vous pouvez acc ®I|A®hitecte 30 enanodifiant quelgoes padatnetres du programme.

y  Lorsque vous ne travaillez pas en 3D, fermez la fenétre 3D. Aucun calcul de 3D ne peut étre effectué lorsque la fenétre
3D est fermée.

y  Désactivez les ombres. Pour de plus amples informations, veuillez consulter larubrique Aj out do6®cl airage e
page 126.

y  Masquez les étages qui ne sont pas actifs. Le programme ne consacre pas de ressources aux étages désactives.

y  Sélectionnez Rendu 3D > Options d e rendu dans le menu 3D. La boite de dialogue Optionsderendu s douvr e. Pl u
gualit® de rendu est fai bl 8estpapides | a g®n®r ation ddédune i mag

Param tres doéaffichage

Architecte 3D fonctionnera correctement a condition de respecterlaconfigur at i on requi se indi qu®e sur
Vous pouvez cependant modifier quelques param tres sp®cifiques

Pour ajuster vos param tres doéaffichage

SLoauteur du pr ®@®wind ® doe u memime tr dbéajouter h | a l'iste des ressour ce
http://www.punchhelpers.com.
6 C:\Program Files (x86)\Avanquest\Architecte 3D 19 Ultimate\PunchHomeHelp.pdf pour la version 19.

ou accessible directement pasuppord@encoré.cdm. ®l ectronique ~ | 6adresse

8 est présent dans la fenétre « A propos » pour la version 20 mais pas pour la version 19.

Onrappellequetous | es textes en bleu entre crochets ont ®t® ajout®s par | 06aut
0 ndy a pas dobéassistance technique par t® ®phone sur ce | ogiciel.

Gui de dateurdAdchitectel3D 19 rev. A-19


https://www.architecte3d.com/didacticiels
http://forums.punchsoftware.com/
http://support.encore.com/
http://support.encore.com/
http://www.punchhelpers.com/
mailto:support@encore.com

1. Depuis le menu Démarrer, cliquez sur Parametres puis sur Panneau de configuration .

2. Double-cliquez sur Affichage 1. La boite de dialogue Propriétés d'affichage apparait.

3. Cliquez sPRaramdtrésongl et

4. Dans la zone Qualité c ouleur , choisissez Couleurs vraies [32 bits]

5. DanslapartieR®s ol ut iéoran, démacdz & curseur pour obtenir au minimum 1024 x 768 pixels.

6. Cliquez sur OK. Les nouveaux parametres dé a f f i sort apgligués. Il est possible qu'il vous soit demandé de
redémarrer votre ordinateur pour mettre les nouveaux parameétres en vigueur. Si tel est le cas, cliquez sur OK ou Oui.

Proprietes de Affichage

Thiémes | E-J|a-au| Ecran da weile | Appaiencs  Paamstes

_I ‘

i

o
T E—————
Alichage
(Eciam par délaul] sui
Aetoluhon de 'ecran uabie cousm

Hans 17 Pl ;rMu_l,l:nne [1Ebis) j
1920 par 108D piels I I B W

Résoluion des problémes | |

ok | parvier | st |

Réglage des unités de mesure

Vous pouvez choisir le systéeme métrique ou le systéme de mesure anglo-saxon. Vous pouvez également fixer les mesures et
options a appliquer par défaut a l'ouverture de projets déja commencés. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la
section Paramétres des unités de mesure page 108.

R®gl age de | 6®chell e

F®mentsedkeavoar el des ®e hIPeutde pllsup b}

L6®chell e repr®sente | e ap
a d epaped@®c hel | e

r
amples informations, veuillez consulter la section R® g |

@ O

p
g

Vérification des mises a jour de logiciel

Vous pouvez vérifier les mises a jour de logiciel afin de vous assurer d'utiliser la version la plus récente.

Pour installer les mises a jour

11 Sivous utilisez un ordinateur a processeur Intel, ce paramétrage est remplacé par un tableau de bord spécifique « Graphiques HD Intel ». Cliquez-
droit sur le bureau, choisissez « Propriété graphiques ¢& , |l e panneau de configuration des Affichagelwj ques
puis sur « Parameétres de couleur ».
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1. Dans le menu Aide, cliquez sur Vérifier les mises a jour 12,

2. Sides mises a jour sont disponibles, I'outil de mise a jour Punch! s'affiche avec un récapitulatif de la mise a jour.

3. Cliquez sur Installer pour installer la mise a jour.

4. Une fois le téléchargement terminé, cliquez sur OK et redémarrez l'application.

A propos des fournisseurs de produits de Punch!

Vous pouvez accéder a des informations sur chaque fabricant de produits de marque, qu'il s'agisse de matériaux, peintures, ou
autres. Pour accéder a des informations au sujet de fournisseurs de produits :

1. Dans le menu Aide, cliquez sur A propos des fournisseurs de produits de Punch!
fournisseurs de produits de Punch!

About Punch! Product Providers

[ocate A

Acme Brick

Bamboo Hardwoods

Earron Designs

BEQ Pits by Klose

Belgard® Hardscapes by Oldeast
Buechel Sstone Corp.
ClasetMaid

Daltile Corporation

Designer Palms, Inc.
EnviroGLAS, LLC

Faux Effects International, Inc.
GAF Materials Corporation
Kahrs Hardwood Flooring
Karastan

Kemiko Concrete Products, Inc.
Mova Distinctive Floors
Oriental Outpost

FPunch! Alternatives
Punchhelpers

5.4 Maxwell Co,

Samsung Chemical USA, Inc,
Southwest Stone

Springs Window Fashions
Swisstrax

S&5 Designed Landscaping
Tour Links

soaff

Warner Co./Warner Wallcovering ™

. La boite de dialogue A propos des
i che

JDCafe
v, Jdcale. com

Contact Information:

The Ultimate Resource for Computer Graphics Artists, Web
Developers, CAD Architects, and Scientific Visualization,

2. Cliquez sur le nom d'un fournisseur de produit pour obtenir des informations sur celui-ci.

3. Cliquez sur OK.

Apr o p érshitetté 3D

Vous pouvez accéder a votre numéro de série ou vérifier la version du programme?? en un seul clic, a tout moment.

Pour accéder a votre numéro de version

1. Dans le menu Aide, cliquez sur é

[voir image page suivante].

N6 exi st ertirpé laersion 19 Le logiciel détecte automatiqguement au lancements 6 i | y a
num®r o

8 Pour laversion19 , |

e

de

p r o pAschiteale@®@D . La page de garde du programme est affichée.

une mise jour

s IRaréié eestauré poprpaaversion 20 (npnl encsre commercialisée en francgais a ce jour).
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2. Cliquez sur Fermer.
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Chapi tBreef2 aper - u

Pour tirer | drchiecte BO ,prermez I@tamps de vodsfamiliariser avec la disposition de I'espace de dessin, des
onglets de plan et des barres d'outils.

Pour obtenir des informations sur les concepts fondamentaux de Windows comme la souris, le menu de commandes, le cadre de

fen°tre, | e bouton de zoom, | es commandes de dialogue, etc., c
Onglet Oinglet
Barre de tire Barre dememes  Onglets da plan lehmves de vue 20 et 30 F'mnrii: Bibliothégues
ey Ry = | — b
s Fichier  Edmion  Cone i I Eide
Dutils Fonadahinns B Elndricig Picambigiis Tomre GyCa Terasss PaFaag Ddial Chaipanis
Zoom ot —_— " ﬁ
e |4 SSSHOmill W S :om? -
Erags | I 2 Eheadion Bt (i i Flaitis o it o 1 g bt e _.r_,m.qﬁ
" i L.q: | | | Menu derculant J’..-"'"r - -
arre d'out ™ iothe
d'édT:im-u i —te "8 | Bouton Barre Barre d'outils Plan el
“E | Dptions dtages Elévatian i il ik
S day contens
|
L ] Barms
= Fapergu
. Femétre de concepiion X0
:\ Voo 10 lsomeétrigue
-
P [

. i

Flage
wisuelle = 4 b
o] |
- T

Dutits /

Teate at

dimenskans
Curseur de L
decaupe 3D

Barme L

d'inwenitaing ledine

Paint de wae

=

=

~

des plantes \\ »{5
b

Erl';ijel-ci Tape -~ \\

L -
Outil Trajet M | ) !
d'animation === !J e

Barre Féat  — Achgsaat taar FI gunat Pl

[Remarque : CVCA signifie « Chauffage, ventilation et conditionnement  d»$(dimatisation).]

Barre de titre

La barre de titre est située en téte de la fenétre de I'application, sur toute sa largeur. On peut y lire le nom du programme et le nom

du fichier de dessin actuell ementr ooiutvee rdte. clLeetst eb obuatrornes pseirtnueRtst €'n
fermer ou de restaurer |l a fen°tre. I'l est ®gal e meliguantguolsbarreb | e d
de titre. En outre, vous pouvez quitter rapidement le programme en double-cliqguantsurl 6i c* ne du matueeaa d®r oul ar
|l 6extr°me gauche de |l a barre de titre.

Si | 6application fonctionne dans une fen°tre, plut?!ttoupledben pl e

fenétre sur le bureau.
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Barre de menus

Vous pouvez choisir des commandes de menu soit avec la souris, soit avec le clavier. Avec la souris, il vous suffit de cliquer sur le

nom du menu pour qudéil se d®roule puis de choisir |d scpammamtd ed &
fl "che 7 1l eur dr oi t-menasfofsqueJowes placezdeGcarseur dessss. S wussnettez une commande de menu
en surbrillance, sa description sbéaffiche dans | a barre doé®tat

Si vous souhaitez utiliser le clavier, appuyez sur la touche ALT et la lettre soulignée du nom du menu, puis sur la lettre soulignée
de la commande du menu. S'il s'agit d'une commande de menu a cascade, vous devrez taper une autre lettre. Vous pouvez
également utiliser les touches fléchées de votre clavier pour vous déplacer entre les commandes de menu puis la touche ENTREE
pour confirmer votre choix. La touche ECHAP vous renvoie a la commande de menu précédente (niveau par niveau).

Certaines commandes de menu fréquemment utilisées disposent de raccourcis clavier (une touche ou une combinaison de
touches). Chaque raccourci clavier de commande de menu figure a droite de la commande de menu correspondante. Vous pouvez
combiner ces méthodes de sélection de commande de menu.

Onglets de plan

Architecte 3D utilise une série de calques appelés couches , accessibles en cliquant sur les onglets situés en haut et a gauche de
la fen°tre de conception. En cliquant sur un ongl et d«dd®taange .v

Cliquezpare x e mp | e s [Electrititd progilretacc ®der aux prises, interrupteurs et v
Paysage pour accéder aux outils de création de bordures et de cl6tures, de remblais, d'excavations, etc.

Fondations Etage Electricité Plomberie Toiture CWCA Terrasse Paysage Detail Charpente

Qb WUl ms NMEI

Astuce : Il est également possible de p a s s e rplamiadun autre en cliquant sur le menu Conception > Accéder au plan et en
sélectionnant le plan souhaité.

Tout élément (porte, fenétre, plante, prise, etc.) peut étre modifié & souhait aprés son installation. Cliquez sur I'élément pour faire
apparaitre sa feuille de propriétés au premier plan (cette configuration par défaut peut étre modifiée) et voir les propriétés de cet
élément qui peuvent étre personnalisées.

Vous pouvez également choisir la couche ou la combinaison de couches que vous souhaitez voir activée. De plus, vous pouvez
attribuer une couleur diff®rente “ chaque couche de plan, de m
besoin, vous pouvez méme déplacer des éléments sur un plan différent.

En contrélant quels onglets de plan sont visibles a tout moment, vous contrélez aussi quelles couches seront imprimées. Par
exemple, si vous souhaitez simplement imprimer votre plan électrique, il est possible de désactiver toutes les autres couches et
d'imprimer uniquement celui-ci.

Pour de plus amples informations, veuillez consulter la section Personnalisation des plans visibles page 39.

Bouton Options étage

Utilisez le bouton Options étage pour changer de vue suivant le nombre de niveaux!* de votre plan de maison. Lorsque vous
cliquez sur ce bouton, un menu contextuel appara’t. Clieguez si.
faire | 6®t age actif.

Le bouton Options é tage donne également accés aux options de gestion des niveaux afin de contrler les étages existants et
nouveaux. Pour de plus amples informations sur I'ajout et l'insertion d'étages, veuillez consulter la rubrique Utilisation de s étages
page 36.

“On rappelle que, dans @tage dooespomieem réalité d celui demiveae pntsoustsl étant appelé « étage 1 », et un rdc
« étage 2 ».
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Erage N
v | Etagel

Etage 2

Etage 3

v | Wisualiser tous les étages

Yisualiser "étage actif uniquement

Modifier I'étage actif..
SjouterInsérer étage..,

Supprimer I'étage actif

liste déroulante du bouton Options étage

Barre do® ®vation

Avec la barre d'élévation d'Architecte 3D vous pouvez facilement placer les éléments sélectionnés a tous les niveaux y compris
ceux que vous avez précédemment dessinés.

En plus de vous assurer que les fenétres les portes et les autres composants sont placés a la bonne hauteur, vous pouvez
facilement placer des objets par rapport aux entités dessinées précédemment. Par exemple en plagcant une lampe sur une table?,

Elévation de I'objet: v] Flotter au-dessus de la topog

= T
LIETInIF | elévation x
Elevations suppléementaires detectees :
20 mm Plancher de la piéce - "Cuisine”
-100 mm Elévation de base
Buandenie £
00 mm x 4078 g
88972 mf = 4
€ >
Flotter au-dessus de la topographie
[ sjouter & I'élévation actuelle
o Annuler
7 02, mimj

Barre do®l ®vation

Elévation de I'objet: v] D Flotter au-dessus de la top:

Plafond de la piéce - "Salon” 2076 mm
Round Side Table 661 mm
Plancher de la piéce - "Salon” 120 mm
RdcElévation de base 0 mm
Topographie 0 mm
Round Side Table (Sous-plan) -722 mm
Definir I'élévation... ,
resultat :

15 par défaut, si vous placez une table et une lampe par-dessus dans un plan 2D, les deux objets seront posés sur le sol dans une vue 3D.
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Elévation de I'objet: vl [ Flotter au-dessus de la top:

Plafond de la piéce - "Salon” 2076 mm
Round Side Table 661 mm
Plancher de la piéce - "Salon” 120 mm
RdcElévation de base 0 mm
Topographie 0 mm
Round Side Table (Sous-plan) -722 mm
Définir I'élévation... ,
résultat :

Pour plus d'informations reportez-vous a la section Elever des objets page 214.

Outils de mesure

Les outils de mesure offerts dans le menu 2D comprennent notamment les paramétres Dimensions automatiques , Légendes
des portes /fenétres , et Dimensions du curseur

ﬂ Fichier Edition Conception 20 3D Fenétre Aide

Fondations Etage Electr Reétablirfa vue 2D Ctrl~E

R [ — .
0o .gJﬂf} [ﬂ] \ Actualizer F5
e e N

Rdc | Définir le zoom..,

r\ = Adapter a la fenétre Ctrl+F
A Etages visibles »
[l
3 Pranistasde s Gille.., Ctrl+G
N P! g
,'-"\\ 3
i Grille visible
—
l:{"- ',/'. Grille magnétique Ctrl+R
+ Options d'accrochage automatique...
g Options de sélection de Filtre... Maj+ Ctrl+5
o
& Dimensions et Polices...
K N ~  Dimensions automatiques
I v

Légendes des portes/fenétres

Afficher les lignes topographiques

s
%
m ~"  Dimensions du curseur

Régle virtuelle

Couleurs d'écran...
AN

Par Dimension s automatiques on entend les mesures qui apparaissent automatiquement a mesure que vous ajoutez des

éléments. Cette fonction de dimensionnement automatique vous permet notamment de savoir a quelle distance des extrémités des
murs se trouve une fenétre.

Lorsque l'option Légendes des portes/fenétres  est sélectionnée, les mesures de toutes les ouvertures de portes et de fenétres
seront affichées avec les dimensions des murs, et seront affichées dans la vue en plan d'étage.

L6 o p tDimensions du curseur p e r méntiquer 6xactement ou se trouve votre curseur, ce qui permet de placer facilement un
éclairage a une distance précise d'un mur, par exemple.

Pour plus d'informations sur ces outils de mesure et d'autres, voyez le chapitre Estimateur de codts _ page 310.
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Icones de vue Fﬁ [E
: S

Au c har gAarchiéeote 3D d ous travaillez en vue 2D plein écran. Cela vous permet de E Fendtre Vue 3D
tracer rapidement des murs, d'ajouter des portes et fenétres, etc. ;

. . . . . . B Vue 3D demi-écran
Si vous souhaitez principalement voir vos actions en 2D tout en gardant une vue claire de

votre projet en 3D, sélectionnez la vue 3D demi-écran ou la vue 3D isométrique’®. Par la @w 30 comprete
suite, il vous sera beaucoup plus facile dbdajou de mat ®r i al
réves en passantau mode devue3Dpl ei n ®cran ou ~ |l a vue do6é®l ®va

Une d'élévation

Pour une explication compléte des options de vue, consultez le chapitre Visualisation en
modes 2D et 3D page 39. @ Vue RealModel

Barre d'outils Zoom et Panoramique

Les outils Zoom et Panoramique sont rapidement accessibles sur la barre des onglets pour faciliter la e <{“‘?>
navigation dans votre dessin 2D. ¥

Outil Zoom - permet de voir de plus pres ou de prendre du recul sur une partie du dessin de votre plan en
procédant & un zoom avant ou arriére.

Outil Panoramique - permet de déplacer la fenétre de conception 2D pour visualiser des parties du plan qui se

trouvent en dehors de la vue actuelle.

Barre d'outils d'édition

Les outils que vous allez utiliser le plus fréquemment se trouvent dans la barre verticale d'outils Edition [sur la
gauche de votre écran]. De haut en bas, ces outils sont les suivants :

:-F'\-"M :

A Sélectionner/déplacer des objets - permet de sélectionner n'importe quel objet 2D, un mur, une plante, I f{;}
etc. Lorsqu'un objet est sélectionné, ses propriétés deviennent disponibles dans I'onglet Propriétés . E
Utilisez I'outil Sélectionner/déplacer des objets  pour déplacer une sélection et faites glisser les points :1;5
pour remanier. I =
, A
A Redimensionner le segment -per met de modi fier avec pr®cision | a longueu
d 6 uranepe, etc. S
A Rotation -per met de faire pivot er I¢édedréde mtatiortexactdeo dopbtet o u q ndi gqu
cliquant sur | doutil). =]J—-»
[ ]
A Insérerunpoint -per met ddajouter un point ° lédendroit o% vous clig
A Supprimer le point - permet de supprimer le point sélectionné. .
A Coinarrondi ver s élicdreper met déajouter un coiunmevéanda,amedi Iah:'opogr
rampe, etc.
A Chanfreinepeltmangtiéajouter wun chac‘ndrlampe,rdédnémasda,leté.angl%du t o
A Plage visuelle - permet de placer un alignementde plantesou ddobj ets ~ ®gale dis tﬁaﬁﬁ e | es
autres.

Barre d'outils Texte et dimensions

Les outils relatifs & I'ajout de texte et aux dimensions se trouvent sur la barre verticale d'outils Texte & Dimension s. Cliquez
simplement sur un outil pour l'activer.

%lavue3Di som®tri que sodéouvre dans une f en°t r 2D, deqguipermet dedaadéplacer édemtuelleaent serwm | | e
écran secondaire.
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Remarque : Lorsque la fenétre de I'application n'est pas suffisamment grande pour afficher la totalité de la barre d'outils, les outils
Texte & Dimension s'effacent [sauf un] et sont alors accessibles en cliquant sur le bouton en forme de fleche qui s'affiche en
dessous de l'outil actif[ cer c| ® de r ouegdessodshg:ns | 61 mage ci

>

>

>

>

>

>

ﬂ Architecte 30 Ultimate - [C\Users\Didier\Documents\ 5t Jean de Rives\dossier

ﬂFichier Edition Conception 20 3D Fenétre Aide
Fondations Etage Electricite Flomberie Toiture CVICA

Qe .. ¥ HEI$
: |

Elévation Active:| O mm

axion

—mgoe e;é: Texte multiligne £

1

cing /3:!' Inclinaison du texte

H
2

mﬁ E—Ja Ecart entre deux murs

2= Dimension sans décalage ;

2
| Dimension avec décalage : @ P
:@} Cote de longueur

2%

@ e - . .

‘ | = Dimension du diamétre
o &
L

f Fleche directrice

ProjecTape

o

§

*

Barre doéoutils Tré&duitte et Di mensions
Texte multiligne -per met do6éajouter des informations i mportant es
ajouter une annotation aux pieces, préciser une adresse de domicile, la date de conception du dessin ou une Ja;’“..} i
o e

fonction précise dans votre plan. :

Inclinaison du texte - permetde placerunt ext e ~ | 6angle souhait®. -:f%h'

Ecart entredeuxmurs -per met déajouter une eldeummlmsisonLiomlsqm@autni&ﬂ%semhw

placé avec cet outil est déplacé, les dimensions sont automatiquement mises a jour.

Dimension sans decalage -per met dodéajouter des dimensions ndi mpoygit®e o07%,
Dimension avec décalage - permet de déterminer la distance horizontale ou verticale entre deux points. Outils ./_.'-‘

trés utile pour mesurer un segment arrondi. ‘||
Cotedelongueur -per met de mesurer | a |l ongueur ddédun segment s ®|
dimension se trouve le long du segment. [

. . . . . _ o W% ~
Dimensi on du diamétre -per met de mesurer | e diam tre doun boarcft e LOOI
opposé et affiche les dimensions au milieu du cercle. b
Fleche directrice -per met dbdannoter | 6espace de travailctriceentrepoy[:lionnz

deux objets comme par exemple lorsque vous souhaitez associer un texte a un objet 2D.

A
ProjecTape - permet de placer des points a une distance précise des murs, des clétures, des objets, etc. k
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Trajets d'animation

Un Trajet d'animation est un moyen pour vous de créer un circuit de navigation similaire a un film dans votre conception. Il est
possible de créer un certain nombre de trajets afin de visualiser votre conception, mais également de définir I'élévation, la vitesse
ainsi que d'autres parametres. Vous pouvez méme exporter I'animation sous forme d'un fichier .AVI.

Pour de plus amples informations, veuillez consulter larubrique Cr ® er un tr aj page2d® ani mat i on

Découpe 3D

La découpe 3D vous permet de voir l'intérieur de votre conception en découpant des couches a partir d'un cété, du haut ou du bas
de la conception. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Utilisation de la découpe 3D page 46.

Onglet Propriétés o 19

. . . s o o [Porte -l
Vous pouvez aisément modifier un objet précédemment dessiné en le sélectionnant et en R

changeant ses attri b®osiééasd. moyen de | dongl et
Pour accéder a la feuille des propriétés, il suffit de cliquer sur un élément de votre plan E v
d'étage [en 2D]. Par exemple, un clic sur une porte et les propriétés personnalisables des
portes s'affichent ; de méme pour les plantes. Ercprieies

Largeur: 0.81m
Vous pouvez m° mePropriétésl de sortd gb'ibapppraieseé chaque fois qu'un Hauteur: 2,24m

objet est sélectionné!®, ens ®1 e ct i o n n aActivatidn automatique n. d 6

Elévation: 0,03m

Habillage:  p0gm

Si | 6Ryaprgctése m'apparait pas automatiquement, réinitialisez-le en cochant la rubrique -
Afficher automatiquement les propriétés du menu Fenétre (option 1). =

Ciuerture
Option 2 : Vous pouvez également cliquer dans le menu Edition > Préférences > Interface SUBECTE:
utilisateur et cocher la case Afficher automatiquement options d'outils sur sélection . Angle: 30

I Fietourner le edté des charniéres ]

[ Retourner e edté d'ouverturs ]

ﬂFichier Edition Conception 20 3D  Fenétre Aide
Fondations Etage Electricité F « Vueduplan2D

\i\?% :@@@ ELDI Il_--‘.-' f Vue 3D isométrique
— it = = Vue 3D demi-écran

Rdc s | Eféii Vue 3D plein écran

s Vue d'élévation
Rl Réinitialiser |a position de fenétre Vue 30
|

(2

~  Afficher automatiquement les propriétés

1 Sans titrel

option 1

Pridrercei W
Oiptmanny o wrwiulalien Démamape

Times Eirn e IHermeris

Cagipiaii de panzeplian e
Param#ites & scooshage ] Comarter can Cuirk Stk

Spiling
Opticm e f gy

Mer wptamatigusnent arliens @f alils v stiedion
Ticmer (0 Esoie O ivwenlaine des glames

e DrE J ee il ¢ planiel

| Allicher galribn. decerdaul

option 2

7 Celui avec un i blanc dans un cercle bleu.

BCelane se r emar g u eBibliothéques ie slto osn®y leectt i o n n ®ropriédéis qui éskastit, cothér oudgcbcaer la case ne change
rien.
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Onglet Bibliotheques

L'onglet Bibliothéques !° donne accés a des bibliothéques complétes afin d'ajouter des objets, des couleurs, des matériaux, des

plantes, etc. a votre conception. Chague bibliotheéque est organisée en catégories de contenu, et dans certains cas les catégories
comprennent des sous-catégories. Les bibliotheques disponibles sont les suivantes :

Yy unebi bl i

ot h™

que

d 6foubnje avecsle laginiel st o ¢ k

Yy une bibliothéque utilisateur composée des objets copiés [manuellement] depuis la bibliothéque par défaut et édités

Yy unebi bl i

Yy unebi bl i

ot h™

ot h™

que

que

d 6 o higpeistdes paclksldeRcorteaur dgp@is Internet

d §ue Wwisaltesvous-ménte marguer comme favoris.

Lorsque vous changez de bibliotheque de contenu, la barre (colonne) Apercu est mise a jour afin d'afficher uniquement les
éléments de la bibliothéque active, pour pouvoir facilement faire le tri entre les éléments lorsque vous travaillez sur votre
conception.

de | n 6

[Remarque : Dans d-dessoms,gd a | i ste dans | a 0i

une catégorie dans sa bibliotheque utilisateur avec un objet dedans.]

partie gauche mage

Bibliothéque d’objets favoris
Bibliothéque d'objets téléchargés
Bibliothéque Utilisateur

Onglet Propriétés

& 2@ — Onglet Bibliothéques

*=— Menu déroulant Bibliotheques

Accaasoires -

: l\Menu déroulant Catégories

©

Onglet de la bibliothéque
d’objets en stock (actif) ~ | i Ix
N DL

Objets

" B Salle de baing

»

Catégories de
bibliothéques

Barres, Crachets et Etogéres

- Baighoires

- Robinets

- Mirairg

- Douches

- Lavabos

- Toilettzg

- Séche-zervettes

- Meubles lavabo et aures mobiliers
[#- Chambre

#- Eléments de construction

- Spstémes de canstrustion

+}- Rangement

[#- Décaration

I Solubinns écologigques

- Salle de zports

1+~ Enteneur \ Tl

- Cheminges ¢ i li (

- Salle de jeus et riuzique

- Garage et atelier
s, & / >,

- Aocés handicapé
1
[
ddaper -u u contenu

m

L Contenu des catégories
affiche dans la barre
d'apercu

- Quinzailens =
I Home cinema

- Appareils ménagers

- Cuizine et Salle & manger
i Bikliath&que

il Eolarsns

barre déune biblioth que

Barre d'apercu

Vous pouvez faire glisser des objets, modeles, matériaux, couleurs, etc. sur votre plan depuis la barre verticale d'apercu[ d 6 u n e
bibliotheque]. La barre d'apercu s'adapte a ce qui est sélectionné. Par exemple, si vous cliquez sur la barre Plantes, ce sont les
options de plantes qui apparaissent. Si v ous ne pouvez pas ajouter un o thapsamnautoeu
type de vue. Par exemple, vous ne pouvez pas ajouter de couleurs dans un plan 2D ni de meubles ou de plantes dans une vue 3D.

un m

¥Cel ui dr oPropeétéd e | 6ongl et
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Barre do®t at

Labar r e abtsiéealans la partie inférieure gauche de la fenétre et affiche des invites, des messages du programme et des
" vous

mesures. Cbobest |
en connaitre la fonction exacte.

que

£

devez

regarder |

orsque

vous

Qutil Mur - Sert a construire des murs (cliquer et faire glisser, reldcher la souris sur une autre extrémité de mur pour joindre deux murs)

Coul eurs de | 0i

L'interface de I'application utilise un jeu de couleurs par défaut que vous pouvez modifier a votre guise. Les schémas de couleurs
ne sont pas enregistrés avec les fichiers de dessin de sorte que les fichiers d'application et .PRO s'ouvrent toujours a l'aide du jeu

de couleurs par défaut.

Pour changer le schéma de couleurs de l'interface

nterface

1. Cliquez sur le menu Edition > Préférences . La boite de dialogue Préférences s'affiche.

2. Sélectionnez Couleurs de conception
chacune des couleurs, [puis sur OK pour valider votre changement].

FEferences

et choisissez le jeu de couleurs souhaité pour vos différents plans en cliquant sur

> Options d'annulation
> Interface utilisateur
[ Cowuleurs de conception

eurs plan
- an des fondations
f—

Couleurs

G

leurs de base :

HEEENE T
EEEEAT
EEEENEN
EEEENT

Couleurs personnalisées :

EN T HEENEN
EE EEEERET
HEE " THEEET

[ 1L
1N
1l
1l
[ ]

Definir les couleurs personnalisgées =>

Annuler

x
i4
Teinte :EI Rouge :

Satur. : Vert :EI
Couleur|Unie T : Bleu :EI

Ajouter aux couleurs personnalisées

T—— =

:I Arrigre-plan fil de fer

Réinitialiser

li Plan CWVCA

li Plan de terrasse
li Plan paysager

(I Fian de détail

li Plan de charpente
lﬁ Lignes topographigues

[ Etage inactif
|:| Lignes secondaires

- Texte de dimension

Piéces et périmétres

|:| Remplissage zone intérieure

Remplir la zone sélectionnée

|:| Sélection de piéce/périmétre

3. [Quand vous avez fini votre choix,] cliquez sur OK pour définir votre [nouveau] schéma de couleurs. L'interface est mise a

jour lorsque vous sélectionnez une option.

Conseils écologiques

oK

Annuler

Architect e 3D fournit des informations pour vous aider a concevoir une maison écoénergétique et respectueuse de

I'environnement.

Des conseils et renseignements vous sont offerts tout au long de I'élaboration de votre projet.
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Pour accéder au centre de conseils écologiques
1. Cliquez sur Verte attitude dans le menu Aide.
"‘ Fichier Edition Conception 2D 3D Fenétre Aide

Fondations Etage Electricité Plomberie Giiide UEleatior . F1
=

-~ o — E T
@A x\'}vj:b @Iﬂ.ﬂ. ll .[*_L .

Elévation Active

Péle d'aide et de formation...

Conseils et astuces..,

am

gtrg de bienvenue

ournisseurs de produits de Punchl..

A propos d'Architecte 3D Ultimate...

2. Lafenétre Centre de conseils écologiques apparait [et tous les murs de votre plan apparaissent en vert]. Sélectionnez
un élément dans la fenétre de conception pour obtenir des informations et des conseils utiles pour cet élément et pour
votre dessin.

Centre de conseils écolegigues.

-

Conseils et indications élémentaires en matiére de construction
écologique

.

s (u'est-ce qui caractérise un batiment vert 7 Plusieurs programmes de
construction écologique sont développés, chacun avant sa définition n
propre. Le label "vert" a de multiples acceptions, mais la plupart des
programmes stablis partagent les objectifs suivants :

o Limiter I'mpact de 1a maizon sur l'environnement, au cours des
travaux de construction et aprés

Q

Viser le meilleur rendement énergétique

Limiter la consommation d'eau

Q

Q

Utiliser des matériaux recycles et des matériaux dont la production
repose sur les principes du développement durable, sans incidence
négative sur 'homme ou l'environnement ; en régle générals,
consemmer moins de matériaux de construction en privilégiant les
produits durables =

Cliguez ici pour obtenir des conseils et des techniques supplémentaires en matiére d'économie d'énergie

Gui de daeurAéchitectel3D g19rev. A - 33



Chapi tAwamBt de dessiner

Nous vous conseillons de prendre quel ques minut e s Arghiteate 3Dvadinu s
déen tirer lAechisoté3dDiveowrs pa&mrtmet do®t ablir une ®chelle de dessi

configurer une grille de référence. De nombreux parameétres de performances sont également a votre disposition pour optimiser la
vitesse de dessin et la visualisation en 3D.

Cr®ation doébun nouveau projet

A la création d'un nouveau projet, la fonctionnalité QuickStart démarre automatiquement afin de faciliter le processus de
conception. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Lancement de QuickStart page 102.

Pour enregistrer un nouveau fichier qui ne comporte pas encore de nom
1. Cliguez sur le menu Fichier > Enregistrer sous . La boite de dialogue Enregistrer sous apparait.

2. Entrez un nom dans la zone de texte Nom du fichier , puis cliquez sur le bouton Enregistrer . Architecte 3D ajoute
automati quemeRRO. | 6extensi on

Quverture deproje f i chier

f
n

a |

Lorsque vous ouvrezun projet, | es donn®es qudil conti ent sreafihdeoonpper®eaite det e mpor a

modifier ou d'imprimer le plan dessiné.
Pour ouvrir un fichier existant
1. Cligquez sur le menu Fichier > Ouvrir . La boite de dialogue Ouvrir apparait.

2. Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans
les dossiers ou lecteurs disponibles.

3. Apres avoir localisé le fichier que vous souhaitez ouvrir, sélectionnez-le d'un clic.
4. Cliquez sur Ouvrir .
Pour consulter la liste des fichiers récemment ouverts
1. Cliquez sur le menu Fichier > OQuvrir un fichier récent . La liste des fichiers récents apparait.
2. Cliquez sur le fichier que vous souhaitez ouvrir. Le fichier est alors chargé en mémoire.
Pour effacer la liste des fichiers récemment ouverts

1. Cliquez sur le menu Fichier > Ouvrir un fichier récent > Effacer la liste des conceptions récentes . Un avertissement
sb6affiche.

Architecte 3D Ultimate

Voulez-vous vraiment supprimer toutes les entrées de la liste
des conceptions récentes 7

2. Cliquez sur Oui pour vider la liste de tout son contenu. Cliquez sur Non si vous préférez laisser la liste intacte.

Accéder aux plans types

Les plans types sont un ensemble de plans de maison précongus. lls peuvent étre utilisés tels quels ou étre modifiés a votre
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convenance. |l existe 45 plans types différents?°.
pieces.

Pour ouvrir un plan type
1. Cliquez sur le menu Fichier > Ouvrir le plan type 2

B dschetucte 30 LBt - |Sarn it

EHI:HH’ Edikn Conpsrion X 30 Fesdte  Aikde

LT e bl
Chrmir, a0
Duronr un ficher cant ¥
s i e

e Gl
Fomir chF-w
LN En5
Er e
e
Expaiing
g e PP
mp s b
Cliities hi0

<31

Chacun di s p 02D et30d desinfarmatons sur la surface des

2. oucliquez sur Plans types dans la boite de dialogue Bienvenue dans QuickStart 22,

Welcoma o PUNghl
! Archilect 30019
e N L E

[1inw pun ey

Tous les styles de maison [disponibles]s 6 af fi chent par
votre choix dans le menu déroulant [ ~

Projets dcants |

e
—

d ®éleatiortner unVfazileraent grocliquaatsur eetui de
gauche,cdlennelTéou®lesshles ].

|
!

Fiags procpat
Poemiar itage
Sl e aeltjoan

Wi R R

Burincs hsbursiis fotais: 130 o

Chambirs priscipslecs &7 ms 370 m
Devissess chamiiral i 4T ma 265
Triegedame pharmisrgii 3 ma 183

ATImEERi W

2 dans la version 19 Ultimate.
21 Une meilleure traduction serait « Ouvrir les plans types ».

2Zqui appara’t au | anc e me nbémdrmerdans QuickStamvrest cachiée dards teppréféemees ¢
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3. Naviguez parmi les différents styles et choisissez celui de votre choix.

L 6 a p 8D ainai que les informations du plan type apparaissent. [Fimiv e atern - T e

o Tows b il ==
4. Cliquez sur le bouton radio Apergu 2D pour voir [le plan de] la :-':Lf 2
maison en 2D. -
vk
5. Une fois que vous avez trouvé le plan de votre choix, cliquez sur le Clmsiper
bouton Ouvrir le plan type en haut & droite de votre écran. Le plan AT a “i

1ET¢ COnEETIRI Im

sbdaf fi dafenétrd dercanception. oo Attt gt

Campugrs

Ourir l2 plan wpe ]

Fer meture depwpt fichier

Lorsque vous avez fini de travailler sur un projet, fermez-le pour faire disparaitre la fenétre de I'écran et libérer de la mémoire
d'ordinateur. Lorsque vous avez fini de travailler dans Arc hitecte 3D , fermez tous les fichiers et quittez le programme.

Pour fermer un fichier

y  Cliquez sur la commande Fermer du menu Fichier . Si vous avez apporté des changements a votre dessin de plan et ne
les avez pas encore enregistrés, Architecte 3D vous invite a le faire avant de fermer le fichier.

Pour fermer tous les fichiers ouverts et quitter le programme Architecte 3D

y  Cliquez sur la commande Quitter du menu Fichier . Si un des dessins contient des changements que vous
ndavez pas enc Archiéecte3Dr veus ingte aleffare avant de fermer le fichier correspondant.

Enregi strememnmdprogptdbun f i chier

Lorsque vous ouvrez un projet, Architecte 3D le copie dans la mémoire de votre ordinateur. A mesure que vous travaillez sur ce
projet, vous en modifiez la copie en mémoire. Tout incident du systéme ou toute coupure de courant élimine cette copie. Pour
sauvegarder votre travail de maniére définitive, vous devez I'enregistrer dans un fichier stocké sur disque. Un bon conseil :
sauvegardezvotre travail tous |l es quarts dodbheure ou apr s chaque t©che
Lorsque vous cliquez sur la commande Enregistrer , Architecte 3D enregistre le dessin actif sous les derniers nom et
emplacement indiqués. Vous pouvez créer plusieursver si ons doéun m°me dessin ou en stocker
autre lecteur. Chaque version de votre dessin peut étre enregistrée sous un nom différent, ou encore vous pouvez enregistrer les
différentes versions sous le méme nom, mais dans des dossiers ou sur des lecteurs différents.
Pour enregistrer un nouveau fichier qui ne porte pas encore de nom

1 Cliguez sur la commande Enregistrer du menu Fichier . La boite de dialogue Enregistrer apparait.

2 Saisissez un nom dans la zone de texte Nom du fic hier. Architecte 3D aj out e aut omati quement | de

3 Cliquez sur Enregistrer .
Pour enregistrer un fichier existant

y  Cliquez sur la commande Enregistrer du menu Fichier ou du menu cont e xtadlicedtoit;yaus powwezo uvr e
également appuyer sur CTRL+S.

Pour enregistrer un fichier sous un autre nom, lecteur ou dossier
1 Cliguez sur la commande Enregistrer sous du menu Fichier . La boite de dialogue Enregistrer sous apparait.
2 Sivous souhaitez enregistrer le dessin sous un autre nom, saisissez-le dans la zone de texte Nom du fichier .

3 Sivous souhaitez enregistrer le dessin sur un autre lecteur ou dans un dossier différent, sélectionnez celui-ci ou saisissez
l e chemin déacc s compNoemtdufidhiens | a zone de texte
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4  Cliquez sur Enregistrer .

Importation de fichiers

Divers types de fichiers peuvent étre importés dans Architecte3D. Qu' i | s' agi sse de cr ®eréditkers meu
de mobilier 3D ou de transférer des éléments d'autres logiciels, vous avez tout a votre portée pour concevoir et personnaliser la
maison de vos réves plus rapidement et mieux que jamais.

Pour i mpor t e Editaunde mdbiiece3dD de | 6

1 Dans le menu Fichier , cliquez sur Importer puis sur Editeur de mobilier 3D. La boite de dialogue Importer | 68 et
Punch!'s6affiche.

2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans
les dossiers ou lecteurs disponibles.

3 Aprés avoir localisé le fichier que vous souhaitez ouvrir, sélectionnez-le d'un clic.
4 Cliquez sur Ouvrir . L6objet est plae® au centre du dessin
Remarque : Double-c | i quez sur | 6obj et p oédieurlde noobilerr3a3D.r de nouveau dans | 0

Pour importer un fichier DXF/DWG

1 Cliquez sur Importer puis sur Fichier DXF/DWG depuis le menu Fichier . La boite de dialogue Importer conception
DXF/DWG apparait.

2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans
les dossiers ou lecteurs disponibles.

3 Sélectionnez-le en double-cliquant dessus. Le menu Echelle s'affiche.

4 Cliquez sur | 6®chelle que Ouwirus souhaitez utiliser, puis su

Aprés avoir importé votre fichier, il vous faut convertir les lignes en objets intelligents Architecte 3D avant de pouvoir les visualiser
en 3D. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Conversion de formes en objets intelligents page 269.

Pour importer un croquis

1 Cliquez sur Importer puis sur Fichier de croquis dans le menu Fichier . La boite de dialogue Importer le croquis
apparait.

2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans
les dossiers ou lecteurs disponibles.

3 Sélectionnez-le en double-cliquant dessus.
Remarque : La barre d'état indique la progression de la conversion du fichier.

Pour importer un fichier 3DS

1 Cliquez sur Importer puis sur Fichier 3D dans le menu Fichier . La boite de dialogue Importer des croquis 3DS
apparait.

2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans
les dossiers ou lecteurs disponibles.

3 Sélectionnez-le en double-cliqguant dessus.

Remarque : La barre d'état indique la progression de la conversion du fichier.
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Pour importer une plante
1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Importer puis sur Plante vers bibliothéque . La boite de dialogue Ouvrir apparait.

2. Dans la zone de texte Nom du fichier , entrez le nom du fichier que vous souhaitez insérer ou recherchez un fichier en
naviguant parmi les différents dossiers et disques.

3. Apres avoir localisé le fichier que vous souhaitez ouvrir, sélectionnez-l e doéun <cl i c.
4. Cl i quez s UAssistGnulmpoitation delpldntes s daf fi che.

Assistant Importation de plantes ﬂ

Importation de plantes Punch!

= Bienvenue Bienwvenue dans mpertation de plantes Punch?

Diescription
Conditions : : .
Biervenue dans Assistant Impartation de plantes de Punch!
Divers
; CeWizard wous permet de créer de nourelles plantes et de les introduire dans
Terminer

Punch! Architecte 30, Yoici les étapes & suivie:
D &finir les caracténstigues phyziques de |a plante.
[éfinir lzz exigences de la plante tellzs que le type da sl
[réfinir e tave de croizzance et le taux de plantation.

Chisizir l'emplacement all zerant conzervés le dessin et les infoz de la
plante.

Il est également possible dimporter un fichier dinformation plante Punchl exiztant
Importer...

Cliguer gur le bouton Suivant pour continuer

| Suivant » ] I Annuler

5. Cliquezsurlmporter pour i mporter un f i clipti)pourcettdplantt.or mati on (fichier

6. Cliquez sur Suivant . La page Description s d6af fi che.

7. Pour décrire la plante que vous souhaitez importer, saisissez les caractéristiques dans les champs correspondants.

8. Cliquez sur Suivant . Lapage Soins s 6af fi che.

9. Saisissez |l es exigences de | a plante comme |l a |l umi re, | 6e:
10. Cliquez sur Suivant . Lapage Divers s 6 af f i che.

11. Précisez la zone de plantation ainsi que le taux de croissance.

Remarque : Pour de plus amples informations sur les exigences climatiques et régionales, reportez-vous a la rubrique
Visualisation des zones de rusticit¢ ~ page 78.

12. Cliquez sur Suivant . La page Terminer s 6 af f i che.
13. Choisissez dans quelle catégorie vous souhaitez importer la plante.

Remarque : Certaines catégories contiennent des sous-catégories. Pour les voir, il vous suffit de cliquer sur le bouton +
qui se trouve en face de la catégorie principale.

14. Entrez un nouveau nom de fichier dans le champ Enregistrer sous .
15. Cliquez sur Terminer . La plante est import®e avec | es d®tails que vou
automatiquementdanslaf en°tr e .ddaper -u

Les détails de la plante peuvent étre modifiés dans la boite de dialogue Détails des plantes . Pour de plus amples informations,
veuillez consulter la section Pour modifier les détails des plantes & partir de la page 75.
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