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Manuel dôutilisation dôArchitecte 3D  
 
Tous droits réservés. Ce document, ainsi que le logiciel qui y est décrit, sont fournis sous licence et peuvent être utilisés ou copiés 
seulement dans les cas prévus par les termes de la licence. 
 
Sauf si la licence le permet et ¨ moins d'avoir reu l'accord pr®alable ®crit de Punch! Software, L.L.C, la reproduction, lôarchivage 
dans un système de consultation et la transmission sous quelque forme que ce soit (électronique, mécanique, enregistrement, etc.) 
sont formellement interdits. 
 
Punch! Software, L.L.C. se r®serve le droit dôam®liorer, de parfaire ou de r®viser ses produits sans avis au préalable. 
 
Microsoft Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation. Tous les autres produits mentionnés dans ce document 
sont les marques commerciales ou déposées de leurs fabricants respectifs. 
 
Les renseignements contenus dans ce document sont fournis ¨ titre dôinformation uniquement. Ils sont sujets ¨ modification sans 
préavis et ne devront donc être considérés en aucun cas comme un engagement de la part de Punch! Software, L.L.C. Punch! 
décline toute responsabilité quant aux éventuelles erreurs ou imprécisions qui pourraient apparaître dans ce document. 
 
Ce document présente toutes les fonctionnalités de la gamme Architecte 3D , celles-ci peuvent varier suivant la version que vous 
avez achetée. 
 
Générique : 
 
Tous les termes figurant dans cet ouvrage étant connus comme des marques de commerce ou de service sont mis en majuscule 
selon les conventions appropriées. L'emploi d'un terme dans cet ouvrage ne devrait pas être considéré comme affectant la validité 
d'une marque de commerce ou de service. 
 
© 2018 Didier Morandi  pour la révision de la traduction du présent document à partir de la version originale (v19) en anglais, sa 
correction et lôajout de commentaires en notes de bas de page et de clarifications entre crochets (en bleu) dans le texte là où elles 
ont semblé nécessaires. Lôauteur de cette r®vision sera heureux de recevoir toutes remarques ¨ lôadresse 

didier.morandi@gmail.com. 

 
Remarque : Dans le logiciel et dans la documentation, le mot « floor » a été traduit de façon erronée par « étage è. Il sôagit bien 
évidemment de niveaux et non dô®tages, un sous-sol (niveau 1 dans le logiciel) et un rez-de-chauss®e (niveau 2 dans le logiciel sôil 
y a un sous-sol), nô®tant bien ®videmment pas des étages. 
 
Révision A du 3 septembre 2018 réalisée à partir de la version 19.0.8.1022 de Architecte 3D . Toutes les copies dô®cran du présent 
document ont été mises à jour à partir de cette version. 
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Section 1 
 

Présentation 
 
 

Chapitre 1 - Bienvenue 
 
Architecte 3D  est un logiciel de conception de maison de niveau professionnel destiné à tous ceux qui ont besoin de plans précis 
et rapides à réaliser, pour pouvoir les visualiser et les modifier en 3D. 

 
Architecte 3D  peut être utilisé pour les tâches suivantes : 
 

ƴ Plans architecturaux  
 

ƴ Présentation de projets 

 
ƴ Conception  de terrasses  

 
ƴ Visualisation en 3D  

 
ƴ Importation et exportation de fichiers au format DXF/DWG  

 
ƴ Plans dô®lectricit® et de plomberie  

 
ƴ Charpentes sur mesure  

 
ƴ Décoration intérieure  

 
ƴ Aménagement paysager  

 
Vous pouvez ainsi ais®ment concevoir la maison de vos r°ves. Prenez dôabord quelques minutes pour vous familiariser avec ce 
manuel. Vous trouverez ainsi les réponses à vos questions beaucoup plus rapidement par la suite. Ne manquez pas de lire la 
rubrique Bref aperçu , à la page 19, pour une vue dôensemble de lôinterface et une pr®sentation rapide du programme. 
 
Pour une vue d'ensemble des outils et méthodes qui vous serviront tout au long du processus de conception, veuillez consulter la 
rubrique Barre de menus , à la page 20. 
Avant de commencer à travailler avec Architecte 3D , il est primordial de configurer votre écran avec une définition de 32 bits. Pour 
ce faire, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bureau puis choisissez lôoption Propriétés  du menu contextuel. Depuis la 
boîte de dialogue des propriétés dôaffichage, cliquez sur lôonglet Paramètres , puis sélectionnez Couleurs vraies (32 bits) . 
 
Nous vous souhaitons beaucoup de beaux projets et dôheureux moments avec Architecte 3D  ! 
 

 
Veuillez noter que l'ensemble des fonctionnalités décrites dans ce Guide de l'utilisateur ne sont pas disponibles 
dans toutes les versions de la gamme Architecte 3D . Le mode de rendu 3D photoréaliste par exemple est 
disponible dans la version Ultimate Plus  uniquement. 

 
 

Configuration requise 
 
Nous vous conseillons dôutiliser Architecte 3 D sur un ordinateur ®quip® dôun processeur Pentium. Votre syst¯me informatique 
devra également comprendre les éléments suivants : 

 
ƴ Windows® Vista ou version ultérieure¹ 

 
ƴ Processeur Intel® ou compatible 1.0 GHz ou ultérieur (processeurs multicîurs supportés)  

 
ƴ Mémoire RAM de 1Go  



 

Guide de lôutilisateur Architecte 3D  v19 rev. A - 15 

ƴ 3.0 Go dôespace disque dur  

 
ƴ Carte graphique VGA avec une définition minimale de 1024x768 et de 32 bits  

 
ƴ 128 Mo de mémoire de carte vidéo  

 
ƴ Accès Internet et compte de Fournisseur d'Accès à Internet nécessaires²  

 
ƴ Lecteur DVD-ROM  

 
ƴ Souris à molette recommandée  

 
¹ Les droits administrateur sont nécessaires pour permettre l'installation du programme sur Windows® Vista ou version ultérieure. 
² L'utilisateur prend à son compte les frais d'accès à Internet de même que les dépenses téléphoniques. 
 

 Paramètres importants du système 
 
Certains paramètres de votre ordinateur peuvent affecter les performances du logiciel Architecte 3D . En modifiant un ou plusieurs 
paramètres, il est possible d'influer sur les performances du programme. 
 

ƴ Définissez les paramètres d'affichage au minimum à 1024x768 pixels et Couleurs vraies (32 bits). Cliquez-droit sur le 
Bureau et sélectionnez R®solution dô®cran dans le menu contextuel qui sôaffiche.  

 

Remarque : Reportez-vous à l'aide de votre ordinateur pour obtenir les paramètres d'affichage recommandés. 
 

ƴ Par défaut, l'ensemble des mesures sont affichées avec le système de mesure anglo-saxon ; pour choisir le système 
métrique, allez dans le Menu Conception  > Unité de mesure  et choisissez Système métrique  dans le menu déroulant 
Unités de mesure .  

 
ƴ La taille recommandée pour le texte de l'ordinateur est de 96 ppp. Pour configurer les paramètres ppp, suivez les étapes 

en fonction de votre système d'exploitation.  
 
Windows 7 et supérieur  
 

1 Cliquez-droit sur le Bureau et sélectionnez Personnaliser .  
2 Cliquez sur Affichage  en bas dans le panneau de gauche puis cliquez sur Définir la taille du texte  personnalisé (PPP) .  
3 Vérifiez que le paramètre PPP est de 96 pixels par pouce puis cliquez sur OK.  

 
Windows Vista 
 

1 Cliquez-droit sur le Bureau et sélectionnez Personnaliser   
2 Cliquez sur Définir la taille du texte personnalisé (PPP) dans le panneau de gauche.  
3 Sélectionnez Échelle  par défaut (96 PPP)  puis cliquez sur OK.  

 

Installation dôArchitecte 3D  
 
Pour installer Architect e 3D, vous devez ex®cuter le programme dôinstallation. Vous ne pouvez pas installer ou reconfigurer 
Architecte 3D  en copiant simplement les fichiers du DVD sur votre disque dur. 
 
Pour installer Architecte 3D  via un DVD 
 

1 Insérez le DVD d'installation1 dôArc hitecte 3D  dans votre lecteur DVD-ROM.  
2 Choisissez Installer Architecte 3D .  
3 Entrez la cl® dôactivation que vous trouverez sur lôemballage2.  
4 Suivez les instructions.  

 

Remarque : Vous pouvez à tout instant accéder au menu principal et à la documentation en replaçant le DVD dans votre lecteur.  

                                                           
1 En cas dôachat sur Internet avec lôoption ç Téléchargement du logiciel », cliquez sur le lien de téléchargement, puis exécutez le programme 
dôinstallation qui a ®t® copi® sur votre ordinateur  (toutes les notes de bas de page sont de lôauteur de la présente révision du document original). 
2 En cas dôachat sur Internet avec lôoption ç T®l®chargement du logiciel è, la cl® dôactivation est affich®e sur votre ®cran après que vous avez procédé 
au paiement de votre achat. Vous la recevez aussi par courrier électronique. 
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Pour installer Architecte 3D  si lô®cran de menu ne se lance pas automatiquement 
 

1 Insérez le DVD d'installation Architecte 3D  dans votre lecteur DVD-ROM.  
2 Accédez aux disques de votre ordinateur (par exemple, Démarrer  > Mon ordinateur  ou Ce PC).  
3 Double-cliquez sur Ordinateur . 
4 Double-cliquez sur le lecteur de DVD-ROM indiquant Architecte 3D . 
5 Dans le menu, choisissez Installer Architecte 3D . 

 
[Remarque : Si, au moment de lôinstallation, Windows affiche le message : « Voulez-vous autoriser cette application provenant dôun 
éditeur inconnu à apporter des modifications à votre ordinateur ? », répondre « Oui ».] 
 

 À propos de ce manuel  
 
Les textes et graphiques qui apparaissent dans ce manuel sont là pour vous aider à trouver rapidement lôinformation dont vous 
avez besoin et ainsi profiter pleinement dôArchitecte 3D . Chaque section de ce manuel est subdivisée en instructions expliquées 
pas à pas ; vous pouvez ainsi survoler une page (ou utiliser la commande CTRL+F) pour y trouver exactement ce qui vous 
int®resse. Lôindex est ®galement l¨ pour vous aider ¨ trouver des sujets en rapport avec ce que vous cherchez, le cas ®ch®ant. 
 
Ce manuel ne contient aucune instruction sur lôinstallation et lôutilisation de Microsoft Windows. Si vous nô°tes pas familiaris® avec 
Windows et les concepts qui y sont associ®s, nous vous conseillons de revoir lôaide en ligne de Windows avant dôentamer tout 
projet important avec Architecte 3D . 

 
Termes fondamentaux 
 
La liste suivante répertorie des termes fréquemment utilisés dans ce manuel. Prenez le temps de vous familiariser avec ce langage 
et de bien comprendre la terminologie de base. 

 
ƴ Cliquer Appuyer une seule fois sur le bouton gauche de la souris et le relâcher.  
ƴ Cliquer avec le bouton droit Appuyer une seule fois sur le bouton droit de la souris et le relâcher.  
ƴ Double -cliquer Appuyer deux fois sur le bouton gauche de la souris et le relâcher.  
ƴ Cliquer -glisser Maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé tout en déplaçant la souris.  
ƴ Glisser -déposer Cliquer pour sélectionner un élément, maintenir le bouton de la souris enfoncé, faire glisser la sélection 

et relâcher le bouton.  
ƴ Faire défiler Utiliser les barres de d®filement plac®es de chaque c¹t® de la fen°tre de lôapplication, côest ¨ dire cliquer sur 

la case de défilement, puis la faire glisser en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé. 
  

Symboles graphiques 
 
Plusieurs symboles graphiques apparaissent dans ce manuel. Certains illustrent lôinterface ou une bo´te de dialogue qui sôouvre 
pendant une opération. Lorsque ce type de symbole graphique est utilisé, l'illustration tente de reproduire aussi fidèlement que 
possible ce qui apparaît dans la fenêtre. 
 
Symboles graphiques utilisés dans ce manuel 
 

Symbole 
Signification 

 
 
clic de sélection d'un point (le cas 

 échéant, le chiffre spécifié indique la 

 
position du clic dans une série de clics) 
 

 
 
opération cliquer-glisser (le début de la 

 flèche indique où commencer et la fin 

 de la fl¯che o½ sôarr°ter) 

  

 
 
clic droit (le cas échéant, le chiffre 

 spécifié indique la position du clic dans 

 une série de clics) 
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Aide intégrée 
 
Architecte 3D  comprend un guide int®gr® accessible depuis lôinterface. 
 

Remarque : Ce guide [au format PDF] 3 contient lôensemble des informations relatives au produit Architecte 3D . Selon la version 

que vous possédez, certains modules, options ou fonctionnalités ne sont pas disponibles. 

 
Pour acc®der aux fichiers dôaide en ligne 
 
ƴ  Dans le menu Aide, cliquez sur Guide utilisateur  ou appuyez sur ta touche F1. 
 
Pour acc®der ¨ lôaide relative ¨ un ®l®ment particulier de votre dessin en 2D 
 

1 Cliquez avec le bouton droit sur la fonction, lôobjet ou la plante sur lesquels vous souhaitez de lôaide. Un menu contextuel 
apparaît sur votre écran.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 Cliquez sur Aide. Lôaide concernant la fonction, lôobjet ou la plante en question s'affiche.  
 

3 Remarque : Si vous appuyez sur F1 alors que de nombreux outils sont activés, vous accéderez au fichier dôaide de l'outil 
actif.  

 

Info-bulles 
 
Les info-bulles s'affichent lorsque vous passez la souris sur la plupart des outils et boutons de l'application. Ces info-bulles 
fournissent une description rapide de l'outil ou du bouton et dans certains cas, un aperçu est disponible pour expliquer la 
fonctionnalité. Parallèlement, des liens vers des informations plus détaillées présentées dans le Guide de l'utilisateur peuvent 
également être disponibles. Vous trouverez ci-dessous un exemple d'info-bulle pour l'outil Ajout de Pièce , qui comprend un 
aperçu et des liens vers des informations plus détaillées. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les paramètres des info-bulles sont définis dans la boîte de dialogue Préférences . 
 

ƴ L'option Délai info -bulle  contrôle la durée pendant laquelle il faut passer la souris sur un outil ou un bouton avant que 
l'info-bulle ne s'affiche.  

 

                                                           
3 C:\Program Files (x86)\Avanquest\Architecte 3D 19 Ultimate\PunchHomeHelp.pdf. 
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ƴ La case à cocher Afficher les info -bulles avancées  active ou désactive la fonction info-bulle. Lorsqu'elle est cochée, les 
info-bulles s'affichent.  

 
Pour accéder aux paramètres des info-bulles 
 

ƴ Cliquez sur le menu Edition  > Préférences  > Interface utilisateur  et modifiez les Options Info -bulles en fonction de 
vos besoins. 

  

Remarque : Il est possible de laisser l'info-bulle ouverte en déplaçant le curseur sur la fenêtre de l'info-bulle une fois qu'elle est 

affichée. 
 

Conseils et astuces 
 
Architecte 3D  facilite la tâche du débutant en fournissant des conseils et astuces pour chaque outil, ainsi que des informations 
plus générales sur le programme. 
 
Pour accéder aux conseils et astuces relatifs à un élément particulier de votre dessin en 2D 
 

ƴ Cliquez avec le bouton droit sur la fonction, lôobjet ou une plante sur lequel ou laquelle vous souhaitez de lôaide et 
choisissez Conseils  en haut du menu contextuel. Les conseils et astuces de la fonction, de lôobjet ou de la plante 
s'affichent.  

 

Á Cliquez sur les boutons Précédent  ou Suivant  pour vous déplacer entre les conseils disponibles pour cette fonction, cet 
objet ou cette plante.  

 

 
 

Centre de formation 
 
Grâce aux didacticiels « pas à pas » du logiciel Architecte 3D , la prise en main est simple. Ils sont disponibles à tout moment, 
dans le Pôle d'aide et de formation . Sont également disponibles dans le Pôle d'aide et de formation des vidéos montrant 
exactement comment fonctionne la plupart des outils. 
 
Pour accéder aux didacticiels vidéo et info-bulles 
 

1 Cliquez sur le menu Aide  > Pôle d'aide et de formation . Le Pôle d'aide et de formation est affiché dans votre navigateur 
Internet par défaut.  

 
Les rubriques s'affichent organisées en catégories.  

 

2 Cliquez sur la vidéo que vous souhaitez visualiser et la vidéo s'affiche.  
 
Des didacticiels vidéo sont disponibles pour les outils de dessin et les autres fonctions courantes. Ces didacticiels sont accessibles 
à tout moment depuis le P¹le dôaide et de formation4. 
 

                                                           
4 disponible à lôadresse https://www.architecte3d.com/didacticiels.  

https://www.architecte3d.com/didacticiels
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Assistance technique 
 
Avant de contacter lôassistance technique, vérifiez que la réponse à votre question n'est pas disponible dans l'une des ressources 
suivantes5 : 
 
Á Le guide de l'utilisateur 6 d'Architect e 3D. 

 
Á Les didacticiels  vidéo  fournis dans le centre de formation ¨ lôadresse https://www.architecte3d.com/didacticiels. 

 
Á Un forum  communaut aire  en ligne, disponible ¨ lôadresse http://forums.punchsoftware.com.  Dans ce forum, les 

utilisateurs peuvent publier des questions et échanger des conseils et astuces utiles. 
 
Á Le Centre dôassistance Client s en ligne, disponible ¨ lôadresse http://support.encore.com7. 

 
Le centre dôassistance Clients ne peut répondre qu'aux questions relatives aux fonctionnalités d'Architect e 3D.  Ses collaborateurs 
ne peuvent pas répondre à des questions spécifiques sur lôurbanisme, la construction de logements, la réglementation ou d'autres 
questions non liées à l'utilisation ou au fonctionnement du logiciel. 
 
Lorsque vous contactez le centre dôassistance Clients par courrier électronique, veuillez fournir les informations suivantes : 
 
Á Numéro de série8 - situé dans la boîte de dialogue Aide  > À propos de Architecte 3D  [ou sa version]9. 
Á Le système d'exploitation de votre ordinateur. 
Á Marque et modèle de votre ordinateur. 
Á Fabricant et modèle de carte vidéo. 
Á Date et version du pilote de la carte vidéo  
Á Quantité de vidéo RAM. 
Á Paramètres d'affichage, y compris l'accélération matérielle. 

 
Les informations de contact de lôassistance technique peuvent °tre trouv®es ¨ lôadresse http://support.encore.com. 
 
Si vous appelez le Service commercial10, vous devez être si possible devant votre ordinateur avec le programme en cours 
d'exécution et avoir les informations ci-dessus à portée de main.  
 

Conseils relatifs à la vitesse 
 
Vous pouvez acc®l®rer l'ex®cution dôArchitecte 3D  en modifiant quelques paramètres du programme. 
 

ƴ Lorsque vous ne travaillez pas en 3D, fermez la fenêtre 3D. Aucun calcul de 3D ne peut être effectué lorsque la fenêtre 
3D est fermée.  

 
ƴ Désactivez les ombres. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Ajout dô®clairage et dôombres  

page 126.  
 

ƴ Masquez les étages qui ne sont pas actifs. Le programme ne consacre pas de ressources aux étages désactivés.  

 
ƴ Sélectionnez Rendu  3D > Options d e rendu  dans le menu 3D. La boîte de dialogue Options de rendu  sôouvre. Plus la 

qualit® de rendu est faible, plus la g®n®ration dôune image 3D est rapide.  
 

 Param¯tres dôaffichage 
 
Architecte 3D  fonctionnera correctement à condition de respecter la configuration requise indiqu®e sur lôemballage du logiciel. 
Vous pouvez cependant modifier quelques param¯tres sp®cifiques afin dôoptimiser l'affichage. 
 
Pour ajuster vos param¯tres dôaffichage 
 

                                                           
5 Lôauteur du pr®sent document r®vis® se permet dôajouter ¨ la liste des ressources le site incontournable de Patricia Gamburgo : 
http://www.punchhelpers.com.  
6 C:\Program Files (x86)\Avanquest\Architecte 3D 19 Ultimate\PunchHomeHelp.pdf pour la version 19. 
7 ou accessible directement par courrier ®lectronique ¨ lôadresse support@encore.com.  
8 est présent dans la fenêtre « À propos » pour la version 20 mais pas pour la version 19. 
9 On rappelle que tous les textes en bleu entre crochets ont ®t® ajout®s par lôauteur du pr®sent document r®vis®.  
10 Il nôy a pas dôassistance technique par t®l®phone sur ce logiciel. 

https://www.architecte3d.com/didacticiels
http://forums.punchsoftware.com/
http://support.encore.com/
http://support.encore.com/
http://www.punchhelpers.com/
mailto:support@encore.com
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1. Depuis le menu Démarrer , cliquez sur Paramètres  puis sur Panneau de  configuration .  
 

2. Double-cliquez sur Affichage 11. La boîte de dialogue Propriétés  d'affichage  apparaît.  
 

3. Cliquez sur lôonglet Paramètres .  
 

4. Dans la zone Qualité c ouleur , choisissez Couleurs vraies [32 bits] .  
 

5. Dans la partie R®solution de lôécran , déplacez le curseur pour obtenir au minimum 1024 x 768 pixels.  
 

6. Cliquez sur OK. Les nouveaux paramètres dôaffichage sont appliqués. Il est possible qu'il vous soit demandé de 
redémarrer votre ordinateur pour mettre les nouveaux paramètres en vigueur. Si tel est le cas, cliquez sur OK ou Oui .  

 

 
 

Réglage des unités de mesure 
 
Vous pouvez choisir le système métrique ou le système de mesure anglo-saxon. Vous pouvez également fixer les mesures et 
options à appliquer par défaut à l'ouverture de projets déjà commencés.  Pour de plus amples informations,  veuillez consulter la 
section Paramètres des unités de mesure  page 108. 
 

R®glage de lô®chelle 
 
Lô®chelle repr®sente le rapport entre la taille r®elle des objets et ®l®ments de votre dessin et leur taille ¨ lôimpression.  Pour de plus 
amples informations, veuillez consulter la section R®glage de lô®chelle page 107. 
 

Vérification des mises à jour de logiciel 
 
Vous pouvez vérifier les mises à jour de logiciel afin de vous assurer d'utiliser la version la plus récente. 
 
Pour installer les mises à jour 
 

                                                           
11 Si vous utilisez un ordinateur à processeur Intel, ce paramétrage est remplacé par un tableau de bord spécifique « Graphiques HD Intel  ». Cliquez-
droit sur le bureau, choisissez « Propriété graphiques  è, le panneau de configuration des graphiques HD Intel sôouvre, cliquez sur ç Affichage  », 
puis sur « Paramètres de couleur  ». 
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1. Dans le menu Aide , cliquez sur Vérifier les mises à jour 12.  
 

2. Si des mises à jour sont disponibles, l'outil de mise à jour Punch!  s'affiche avec un récapitulatif de la mise à jour.  
 

3. Cliquez sur Installer  pour installer la mise à jour.  
 

4. Une fois le téléchargement terminé, cliquez sur OK et redémarrez l'application.  
 

À propos des fournisseurs de produits de Punch!  
 
Vous pouvez accéder à des informations sur chaque fabricant de produits de marque, qu'il s'agisse de matériaux, peintures, ou 
autres. Pour accéder à des informations au sujet de fournisseurs de produits : 
 

1. Dans le menu Aide , cliquez sur À propos des fournisseurs de produits de Punch! . La boîte de dialogue À propos des 
fournisseurs de produits de Punch!  sôaffiche : 

 

 
 
 

2. Cliquez sur le nom d'un fournisseur de produit pour obtenir des informations sur celui-ci.  
 

3. Cliquez sur OK.  
 

À propos dôArchitecte 3D   
 
Vous pouvez accéder à votre numéro de série ou vérifier la version du programme13 en un seul clic, à tout moment. 
 
Pour accéder à votre numéro de version 
 

1. Dans le menu Aide , cliquez sur ê propos dôArchitecte 3D . La page de garde du programme est affichée. 
 
 
[voir image page suivante]. 

                                                           
12 Nôexiste plus ¨ partir de la version 19. Le logiciel détecte automatiquement au lancement sôil y a une mise ¨ jour de disponible. 
13 Pour la version 19, le num®ro de s®rie nôappara´t plus. Il a été restauré pour la version 20 (non encore commercialisée en français à ce jour). 
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2. Cliquez sur Fermer .  
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Chapitre 2 - Bref aperu 
 
Pour tirer le meilleur parti dôArchitecte 3D , prenez le temps de vous familiariser avec la disposition de l'espace de dessin, des 
onglets de plan et des barres d'outils. 
 
Pour obtenir des informations sur les concepts fondamentaux de Windows comme la souris, le menu de commandes, le cadre de 
fen°tre, le bouton de zoom, les commandes de dialogue, etc., consultez lôaide en ligne de Windows. 
 

 
 
 
[Remarque : CVCA signifie « Chauffage, ventilation et conditionnement dôair » (climatisation).]  
 

Barre de titre 
 
La barre de titre est située en tête de la fenêtre de l'application, sur toute sa largeur. On peut y lire le nom du programme et le nom 
du fichier de dessin actuellement ouvert. Les boutons situ®s ¨ lôextr°me droite de cette barre permettent de r®duire, dôagrandir, de 
fermer ou de restaurer la fen°tre. Il est ®galement possible dôagrandir ou de restaurer une fen°tre en double-cliquant sur la barre 
de titre. En outre, vous pouvez quitter rapidement le programme en double-cliquant sur lôic¹ne du menu d®roulant située à 
lôextr°me gauche de la barre de titre.  
 
Si lôapplication fonctionne dans une fen°tre, plut¹t quôen plein ®cran, le fait de faire glisser la barre de titre d®placera toute la 
fenêtre sur le bureau. 
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Barre de menus 
 
Vous pouvez choisir des commandes de menu soit avec la souris, soit avec le clavier. Avec la souris, il vous suffit de cliquer sur le 
nom du menu pour quôil se d®roule puis de choisir la commande qui vous int®resse. Les commandes de menu qui disposent dôune 
fl¯che ¨ leur droite affichent dôautres sous-menus lorsque vous placez le curseur dessus. Si vous mettez une commande de menu 
en surbrillance, sa description sôaffiche dans la barre dô®tat. 
 
Si vous souhaitez utiliser le clavier, appuyez sur la touche ALT  et la lettre soulignée du nom du menu, puis sur la lettre soulignée 
de la commande du menu. S'il s'agit d'une commande de menu à cascade, vous devrez taper une autre lettre. Vous pouvez 
également utiliser les touches fléchées de votre clavier pour vous déplacer entre les commandes de menu puis la touche ENTRÉE 
pour confirmer votre choix. La touche ÉCHAP vous renvoie à la commande de menu précédente (niveau par niveau). 
 
Certaines commandes de menu fréquemment utilisées disposent de raccourcis clavier (une touche ou une combinaison de 
touches). Chaque raccourci clavier de commande de menu figure à droite de la commande de menu correspondante. Vous pouvez 
combiner ces méthodes de sélection de commande de menu. 

 

Onglets de plan 
 
Architecte 3D  utilise une série de calques appelés couches , accessibles en cliquant sur les onglets situés en haut et à gauche de 
la fen°tre de conception. En cliquant sur un onglet de plan, vous acc®dez ¨ un ensemble dôoutils de conception de plans dô®tage. 
 
Cliquez par exemple sur lôonglet Électricité  pour acc®der aux prises, interrupteurs et ventilateurs de plafond, ou sur lôonglet 
Paysage  pour accéder aux outils de création de bordures et de clôtures, de remblais, d'excavations, etc. 
 

 
 
 
 
 

Astuce  : Il est également possible de passer dôun plan à un autre en cliquant sur le menu Conception  > Accéder au plan  et en 

sélectionnant le plan souhaité. 
 
Tout élément (porte, fenêtre, plante, prise, etc.) peut être modifié à souhait après son installation. Cliquez sur l'élément pour faire 
apparaître sa feuille de propriétés au premier plan (cette configuration par défaut peut être modifiée) et voir les propriétés de cet 
élément qui peuvent être personnalisées. 
 
Vous pouvez également choisir la couche ou la combinaison de couches que vous souhaitez voir activée. De plus, vous pouvez 
attribuer une couleur diff®rente ¨ chaque couche de plan, de mani¯re ¨ savoir en un clin dôîil quelle est la couche active. Au 
besoin, vous pouvez même déplacer des éléments sur un plan différent. 
 
En contrôlant quels onglets de plan sont visibles à tout moment, vous contrôlez aussi quelles couches seront imprimées. Par 
exemple, si vous souhaitez simplement imprimer votre plan électrique, il est possible de désactiver toutes les autres couches et 
d'imprimer uniquement celui-ci. 

 
Pour de plus amples informations, veuillez consulter la section Personnalisation des plans visibles   page 39. 

 

Bouton Options étage 
 
Utilisez le bouton Options étage  pour changer de vue suivant le nombre de niveaux14 de votre plan de maison. Lorsque vous 
cliquez sur ce bouton, un menu contextuel appara´t. Cliquez simplement sur lô®tage sur lequel vous souhaitez travailler pour en 
faire lô®tage actif. 
 
Le bouton Options é tage  donne également accès aux options de gestion des niveaux afin de contrôler les étages existants et 
nouveaux. Pour de plus amples informations sur l'ajout et l'insertion d'étages, veuillez consulter la rubrique  Utilisation de s étages  
page 36. 

                                                           
14 On rappelle que, dans ce document, le concept dôétage correspond en réalité à celui de niveau, un sous-sol étant appelé « étage 1 », et un rdc 
« étage 2 ». 
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liste déroulante du bouton Options étage  

 

Barre dô®l®vation 
 
Avec la barre d'élévation d'Architecte 3D  vous pouvez facilement placer les éléments sélectionnés à tous les niveaux y compris 
ceux que vous avez précédemment dessinés.   
 
En plus de vous assurer que les fenêtres les portes et les autres composants sont placés à la bonne hauteur, vous pouvez 
facilement placer des objets par rapport aux entités dessinées précédemment.  Par exemple en plaçant une lampe sur une table15. 
 

 
Barre dô®l®vation 

 
 

 résultat :  
 
 
 
 

                                                           
15 Par défaut, si vous placez une table et une lampe par-dessus dans un plan 2D, les deux objets seront posés sur le sol dans une vue 3D. 



 

Guide de lôutilisateur Architecte 3D  v19 rev. A - 27 

 résultat :  
 
 
Pour plus d'informations reportez-vous à la section Élever des objets  page 214. 
 

Outils de mesure 
 
Les outils de mesure offerts dans le menu 2D comprennent notamment les paramètres Dimensions automatiques , Légendes 
des portes /fenêtres , et Dimensions du curseur . 

 

 
 
Par Dimension s automatiques  on entend les mesures qui apparaissent automatiquement à mesure que vous ajoutez des 
éléments. Cette fonction de dimensionnement automatique vous permet notamment de savoir à quelle distance des extrémités des 
murs se trouve une fenêtre. 
 
Lorsque l'option Légendes des portes/fenêtres  est sélectionnée, les mesures de toutes les ouvertures de portes et de fenêtres 
seront affichées avec les dimensions des murs, et seront affichées dans la vue en plan d'étage. 
 
Lôoption Dimensions du curseur  permet dôindiquer exactement où se trouve votre curseur, ce qui permet de placer facilement un 
éclairage à une distance précise d'un mur, par exemple. 
 
Pour plus d'informations sur ces outils de mesure et d'autres, voyez le chapitre Estimateur de coûts  page 310. 
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Icônes de vue 
 
Au chargement dôArchitecte 3D , vous travaillez en vue 2D plein écran. Cela vous permet de 
tracer rapidement des murs, d'ajouter des portes et fenêtres, etc. 
 
Si vous souhaitez principalement voir vos actions en 2D tout en gardant une vue claire de 
votre projet en 3D, sélectionnez la vue 3D demi-écran ou la vue 3D isométrique16. Par la 
suite, il vous sera beaucoup plus facile dôajouter des mat®riaux et couleurs ¨ la maison de vos 
rêves en passant au mode de vue 3D plein ®cran ou ¨ la vue dô®l®vation. 
 
Pour une explication complète des options de vue, consultez  le chapitre Visualisation en 
modes  2D et 3D page 39. 
 

Barre d'outils Zoom et Panoramique 
 
Les outils Zoom  et Panoramique  sont rapidement accessibles sur la barre des onglets pour faciliter la 
navigation dans votre dessin 2D. 
 
Outil Zoom - permet de voir de plus près ou de prendre du recul sur une partie du dessin de votre plan en 
procédant à un zoom avant ou arrière. 

 
Outil Panoramique - permet de déplacer la fenêtre de conception 2D pour visualiser des parties du plan qui se 
trouvent en dehors de la vue actuelle. 

 

Barre d'outils d'édition 

 
Les outils que vous allez utiliser le plus fréquemment se trouvent dans la barre verticale d'outils Édition  [sur la 
gauche de votre écran]. De haut en bas, ces outils sont les suivants : 
 
Á Sélectionner/déplacer des objets  - permet de sélectionner n'importe quel objet 2D, un mur, une plante, 

etc. Lorsqu'un objet est sélectionné, ses propriétés deviennent disponibles dans l'onglet Propriétés . 
Utilisez l'outil Sélectionner/déplacer des objets  pour déplacer une sélection et faites glisser les points 
pour remanier. 

 
Á Redimensionner le segment - permet de modifier avec pr®cision la longueur dôun mur, dôun escalier, 

dôune rampe, etc. 
 
Á Rotation - permet de faire pivoter librement lôobjet ou dôindiquer le degré de rotation exact (en double-

cliquant sur lôoutil). 
 
Á Insérer un point - permet dôajouter un point ¨ lôendroit o½ vous cliquez dans la fen°tre de conception.  

 
Á Supprimer le point - permet de supprimer le point sélectionné. 

 
Á Coin arrondi  vers lôextérieur  - permet dôajouter un coin arrondi ¨ la topographie, une véranda, une 

rampe, etc. 
 
Á Chanfreiner lôangle - permet dôajouter un chanfrein dans lôangle du toit, dôune rampe, dôune véranda, etc. 

 
Á Plage visuelle - permet de placer un alignement de plantes ou dôobjets ¨ ®gale distance les uns des 

autres. 
 

Barre d'outils Texte et dimensions 

 
Les outils relatifs à l'ajout de texte et aux dimensions se trouvent sur la barre verticale d'outils Texte & Dimension s. Cliquez 
simplement sur un outil pour l'activer. 

                                                           
16 La vue 3D isom®trique sôouvre dans une fen°tre ind®pendante de la feuille de conception 2D, ce qui permet de la déplacer éventuellement sur un 
écran secondaire. 
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Remarque : Lorsque la fenêtre de l'application n'est pas suffisamment grande pour afficher la totalité de la barre d'outils, les outils 
Texte & Dimension  s'effacent [sauf un] et sont alors accessibles en cliquant sur le bouton en forme de flèche qui s'affiche en 
dessous de l'outil actif [cercl® de rouge dans lôimage ci-dessous] : 
 

 
Barre dôoutils Texte et Dimensions réduite 

 
Á Texte multiligne - permet dôajouter des informations importantes ¨ vos dessins. Vous pouvez par exemple 

ajouter une annotation aux pièces, préciser une adresse de domicile, la date de conception du dessin ou une 
fonction précise dans votre plan. 

 
Á Inclinaison du texte - permet de placer un texte ¨ lôangle souhait®. 

 
Á Écart  entre deux murs - permet dôajouter une dimension interactive entre deux murs. Lorsquôun des murs 

placé avec cet outil est déplacé, les dimensions sont automatiquement mises à jour. 
 
Á Dimension sans décalage - permet dôajouter des dimensions nôimporte o½, m°me dans un angle. 

 
Á Dimension avec décalage - permet de déterminer la distance horizontale ou verticale entre deux points. Outils 

très utile pour mesurer un segment arrondi. 
 
Á Cote de longueur - permet de mesurer la longueur dôun segment en s®lectionnant deux extr®mit®s. La 

dimension se trouve le long du segment. 
 
Á Dimensi on du diamètre - permet de mesurer le diam¯tre dôun cercle. Lôoutil d®tecte automatiquement le bord 

opposé et affiche les dimensions au milieu du cercle. 
 
Á Flèche directrice - permet dôannoter lôespace de travail en positionnant une fl¯che et une ligne directrice entre 

deux objets comme par exemple lorsque vous souhaitez associer un texte à un objet 2D. 
 
Á ProjecTape  - permet de placer des points à une distance précise des murs, des clôtures, des objets, etc.  
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Trajets d'animation 
 
Un Trajet d'animation  est un moyen pour vous de créer un circuit de navigation similaire à un film dans votre conception. Il est 
possible de créer un certain nombre de trajets afin de visualiser votre conception, mais également de définir l'élévation, la vitesse 
ainsi que d'autres paramètres. Vous pouvez même exporter l'animation sous forme d'un fichier .AVI.  
 
Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Cr®er un trajet dôanimation page 240. 
 

Découpe 3D 
 
La découpe 3D vous permet de voir l'intérieur de votre conception en découpant des couches à partir d'un côté, du haut ou du bas 
de la conception. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Utilisation de la découpe 3D page 46. 
 

Onglet Propriétés 
 
Vous pouvez aisément modifier un objet précédemment dessiné en le sélectionnant et en 
changeant ses attributs au moyen de lôonglet Propriétés 17.  
 
Pour accéder à la feuille des propriétés, il suffit de cliquer sur un élément de votre plan 
d'étage [en 2D]. Par exemple, un clic sur une porte et les propriétés personnalisables des 
portes s'affichent ; de même pour les plantes. 
 
Vous pouvez m°me r®gler lôonglet Propriétés  de sorte qu'il apparaisse chaque fois qu'un 
objet est sélectionné18, en s®lectionnant lôoption dôActivation automatique . 
 
Si lôonglet Propriétés  n'apparait pas automatiquement, réinitialisez-le en cochant la rubrique 
Afficher automatiquement les propriétés  du menu Fenêtre  (option 1). 
 

Option 2 : Vous pouvez également cliquer dans le menu Edition  > Préférences  > Interface 

utilisateur  et cocher la case Afficher automatiquement options d'outils sur sélection . 
 
 

 

 
option 1  

 

 
option 2 

 

                                                           
17 Celui avec un i blanc dans un cercle bleu. 
18 Cela ne se remarque que si lôonglet Bibliothèques  est s®lectionn®. Si côest lôonglet Propriétés  qui est actif, cocher ou décocher la case ne change 
rien. 
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Onglet Bibliothèques 
 
L'onglet Bibliothèques 19 donne accès à des bibliothèques complètes afin d'ajouter des objets, des couleurs, des matériaux, des 
plantes, etc. à votre conception. Chaque bibliothèque est organisée en catégories de contenu, et dans certains cas les catégories 
comprennent des sous-catégories. Les bibliothèques disponibles sont les suivantes : 
 
ƴ une biblioth¯que dôobjets en stock fournie avec le logiciel  

 
ƴ une bibliothèque  utilisateur  composée des objets copiés [manuellement] depuis la bibliothèque par défaut et édités  

 
ƴ une biblioth¯que dôobjets t®l®charg®s depuis des packs de contenu depuis Internet  

 
ƴ une biblioth¯que dôobjets favoris que vous allez vous-même marquer comme favoris.  

 
Lorsque vous changez de bibliothèque de contenu, la barre (colonne) Aperçu  est mise à jour afin d'afficher uniquement les 
éléments de la bibliothèque active, pour pouvoir facilement faire le tri entre les éléments lorsque vous travaillez sur votre 
conception. 
 
[Remarque : Dans lôimage ci-dessous, la liste dans la partie gauche de lôimage nôappara´t que lorsque lôutilisateur a cr®® au moins 
une catégorie dans sa bibliothèque utilisateur avec un objet dedans.] 
 
 

 
barre dôaperu du contenu dôune biblioth¯que 

Barre d'aperçu 
 
Vous pouvez faire glisser des objets, modèles, matériaux, couleurs, etc. sur votre plan depuis la barre verticale d'aperçu [dôune 
bibliothèque]. La barre d'aperçu s'adapte à ce qui est sélectionné. Par exemple, si vous cliquez sur la barre Plantes , ce sont les 
options de plantes qui apparaissent. Si vous ne pouvez pas ajouter un objet ou un mat®riau, essayez de lôajouter dans un autre 
type de vue. Par exemple, vous ne pouvez pas ajouter de couleurs dans un plan 2D ni de meubles ou de plantes dans une vue 3D. 

                                                           
19 Celui ¨ droite de lôonglet Propriétés . 
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Barre dô®tat 
 
La barre dô®tat est située dans la partie inférieure gauche de la fenêtre et affiche des invites, des messages du programme et des 
mesures. Côest l¨ que vous devez regarder lorsque vous maintenez le curseur sur certains boutons ou commandes de menu pour 
en connaître la fonction exacte. 

 

 
 

Couleurs de lôinterface 
 
L'interface de l'application utilise un jeu de couleurs par défaut que vous pouvez modifier à votre guise.  Les schémas de couleurs 
ne sont pas enregistrés avec les fichiers de dessin de sorte que les fichiers d'application et .PRO s'ouvrent toujours à l'aide du jeu 
de couleurs par défaut. 
 
Pour changer le schéma de couleurs de l'interface 
 

1. Cliquez sur le menu Edition  > Préférences .  La boîte de dialogue Préférences  s'affiche. 
 

2. Sélectionnez Couleurs de conception  et choisissez le jeu de couleurs souhaité pour vos différents plans en cliquant sur 
chacune des couleurs, [puis sur OK pour valider votre changement]. 

 

 
 

3. [Quand vous avez fini votre choix,] cliquez sur OK pour définir votre [nouveau] schéma de couleurs. L'interface est mise à 
jour lorsque vous sélectionnez une option. 

 

Conseils écologiques 
 
Architect e 3D fournit des informations pour vous aider à concevoir une maison écoénergétique et respectueuse de 
l'environnement.  
 
Des conseils et renseignements vous sont offerts tout au long de l'élaboration de votre projet. 
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Pour accéder au centre de conseils écologiques 
 

1. Cliquez sur Verte attitude  dans le menu Aide . 
 

 
 
 

2. La fenêtre Centre de conseils écologiques  apparaît [et tous les murs de votre plan apparaissent en vert]. Sélectionnez 
un élément dans la fenêtre de conception pour obtenir des informations et des conseils utiles pour cet élément et pour 
votre dessin.  
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Chapitre 3 - Avant de dessiner 

 
Nous vous conseillons de prendre quelques minutes pour vous familiariser avec les concepts fondamentaux dôArchitecte 3D  afin 
dôen tirer le meilleur parti. Architect e 3D vous permet dô®tablir une ®chelle de dessin pr®cise, de choisir les unit®s de mesure et de 
configurer une grille de référence. De nombreux paramètres de performances sont également à votre disposition pour optimiser la 
vitesse de dessin et la visualisation en 3D. 

 

Cr®ation dôun nouveau projet 
 
À la création d'un nouveau projet, la fonctionnalité QuickStart  démarre automatiquement afin de faciliter le processus de 
conception. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Lancement de QuickStart  page 102. 
 
Pour enregistrer un nouveau fichier qui ne comporte pas encore de nom 
 

1. Cliquez sur le menu Fichier   > Enregistrer  sous . La boîte de dialogue Enregistrer  sous  apparaît.  
 

2. Entrez un nom dans la zone de texte Nom du fichier , puis cliquez sur le bouton Enregistrer . Architecte 3D  ajoute 
automatiquement lôextension PRO.  

 

Ouverture dôun fichier de projet 
 
Lorsque vous ouvrez un projet, les donn®es quôil contient sont copi®es temporairement en m®moire afin de vous permettre de 
modifier ou d'imprimer le plan dessiné. 
 
Pour ouvrir un fichier existant 
 

1. Cliquez sur le menu Fichier   > Ouvrir . La boîte de dialogue Ouvrir apparaît.  
 

2. Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans 
les dossiers ou lecteurs disponibles.  

 
3. Après avoir localisé le fichier que vous souhaitez ouvrir, sélectionnez-le d'un clic.  

 
4. Cliquez sur Ouvrir .  

 
Pour consulter la liste des fichiers récemment ouverts 
 

1. Cliquez sur le menu Fichier   > Ouvrir un fichier récent . La liste des fichiers récents apparaît.  
 

2. Cliquez sur le fichier que vous souhaitez ouvrir. Le fichier est alors chargé en mémoire.  
 
Pour effacer la liste des fichiers récemment ouverts 
 

1. Cliquez sur le menu Fichier   > Ouvrir un fichier récent > Effacer la liste des conceptions récentes . Un avertissement 
sôaffiche.  

 

 
 

2. Cliquez sur Oui  pour vider la liste de tout son contenu. Cliquez sur Non  si vous préférez laisser la liste intacte.  
 

Accéder aux plans types 
 
Les plans types sont un ensemble de plans de maison préconçus. Ils peuvent être utilisés tels quels ou être modifiés à votre 
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convenance. Il existe 45 plans types différents20. Chacun dispose dôun aperu 2D et 3D et des informations sur la surface des 
pièces. 
 
Pour ouvrir un plan type 
 

1. Cliquez sur le menu Fichier   > Ouvrir le plan type 21  
 

 
 

2. ou cliquez sur Plans types  dans la boîte de dialogue Bienvenue dans QuickStart 22.  
 

 
 
Tous les styles de maison [disponibles] sôaffichent par d®faut. Vous pouvez en sélectionner un facilement en cliquant sur celui de 
votre choix dans le menu déroulant [¨ gauche de lô®cran, colonne Tous les styles ]. 
 

 

                                                           
20 dans la version 19 Ultimate. 
21 Une meilleure traduction serait « Ouvrir les plans types ». 
22 qui appara´t au lancement du programme si lôoption ç Démarrer dans QuickStart » est cochée dans les préférences. 
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3. Naviguez parmi les différents styles et choisissez celui de votre choix. 
Lôaperu 3D ainsi que les informations du plan type apparaissent.  

 
4. Cliquez sur le bouton radio Aperçu  2D pour voir [le plan de] la 

maison en 2D.  
 

5. Une fois que vous avez trouvé le plan de votre choix, cliquez sur le 
bouton Ouvrir le plan type  en haut à droite de votre écran. Le plan 
sôaffiche dans la fenêtre de conception. 

 

  
 

Fermeture dôun fichier de projet 
 
Lorsque vous avez fini de travailler sur un projet, fermez-le pour faire disparaître la fenêtre de l'écran et libérer de la mémoire 
d'ordinateur. Lorsque vous avez fini de travailler dans Arc hitecte 3D , fermez tous les fichiers et quittez le programme. 
 
Pour fermer un fichier 
 

ƴ Cliquez sur la commande Fermer  du menu Fichier . Si vous avez apporté des changements à votre dessin de plan et ne 
les avez pas encore enregistrés, Architecte 3D  vous invite à le faire avant de fermer le fichier.  

 
Pour fermer tous les fichiers ouverts et quitter le programme Architecte 3D  
 

ƴ Cliquez sur la commande Quitter  du menu Fichier . Si un des dessins contient des changements que vous 
nôavez pas encore enregistr®s, Architecte 3D  vous invite à le faire avant de fermer le fichier correspondant.  

 

Enregistrement dôun fichier de projet 
 
Lorsque vous ouvrez un projet, Architecte 3D  le copie dans la mémoire de votre ordinateur. À mesure que vous travaillez sur ce 
projet, vous en modifiez la copie en mémoire. Tout incident du système ou toute coupure de courant élimine cette copie. Pour 
sauvegarder votre travail de manière définitive, vous devez l'enregistrer dans un fichier stocké sur disque. Un bon conseil : 
sauvegardez votre travail tous les quarts dôheure ou apr¯s chaque t©che que vous nôaimeriez pas refaire ! 
 
Lorsque vous cliquez sur la commande Enregistrer , Architecte 3D  enregistre le dessin actif sous les derniers nom et 
emplacement indiqués. Vous pouvez créer plusieurs versions dôun m°me dessin ou en stocker des copies de sauvegarde sur un 
autre lecteur. Chaque version de votre dessin peut être enregistrée sous un nom différent, ou encore vous pouvez enregistrer les 
différentes versions sous le même nom, mais dans des dossiers ou sur des lecteurs différents. 
 
Pour enregistrer un nouveau fichier qui ne porte pas encore de nom 
 

1 Cliquez sur la commande Enregistrer  du menu Fichier . La boîte de dialogue Enregistrer  apparaît.  
 

2 Saisissez un nom dans la zone de texte Nom du fic hier . Architecte 3D  ajoute automatiquement lôextension PRO.  
 

3 Cliquez sur Enregistrer .  
 
Pour enregistrer un fichier existant 
 

ƴ Cliquez sur la commande Enregistrer  du menu Fichier   ou du menu contextuel qui sôouvre d'un clic droit ; vous pouvez 
également appuyer sur CTRL+S.  

 
Pour enregistrer un fichier sous un autre nom, lecteur ou dossier 
 

1 Cliquez sur la commande Enregistrer  sous  du menu Fichier . La boîte de dialogue Enregistrer  sous  apparaît.  
 

2 Si vous souhaitez enregistrer le dessin sous un autre nom, saisissez-le dans la zone de texte Nom du fichier .  
 

3 Si vous souhaitez enregistrer le dessin sur un autre lecteur ou dans un dossier différent, sélectionnez celui-ci ou saisissez 
le chemin dôacc¯s complet dans la zone de texte Nom du fichier .  
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4 Cliquez sur Enregistrer .  
 

Importation de fichiers 
 
Divers types de fichiers peuvent être importés dans Architecte 3D . Qu'il s'agisse de cr®er des meubles sur mesure dans lôéditeur 
de mobilier 3D ou de transférer des éléments d'autres logiciels, vous avez tout à votre portée pour concevoir et personnaliser la 
maison de vos rêves plus rapidement et mieux que jamais. 
 

Pour importer un objet de lôÉditeur de mobilier 3D 
 

1 Dans le menu Fichier , cliquez sur Importer  puis sur Éditeur de mobilier  3D. La boîte de dialogue Importer lôobjet 3D 
Punch  ! sôaffiche.  

 
2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans 

les dossiers ou lecteurs disponibles.  
 

3 Après avoir localisé le fichier que vous souhaitez ouvrir, sélectionnez-le d'un clic.  
 

4 Cliquez sur Ouvrir. Lôobjet est plac® au centre du dessin 2D.  
 
Remarque : Double-cliquez sur lôobjet pour l'ouvrir de nouveau dans lôéditeur de mobilier 3D.  
 

Pour importer un fichier DXF/DWG 
 

1 Cliquez sur Importer  puis sur Fichier   DXF/DWG depuis le menu Fichier . La boîte de dialogue Importer conception 
DXF/DWG apparaît.  

 
2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans 

les dossiers ou lecteurs disponibles.  
 

3 Sélectionnez-le en double-cliquant dessus. Le menu Échelle  s'affiche.  
 

4 Cliquez sur lô®chelle que vous souhaitez utiliser, puis sur Ouvrir .  
 
Après avoir importé votre fichier, il vous faut convertir les lignes en objets intelligents Architecte 3D  avant de pouvoir les visualiser 
en 3D. Pour de plus amples informations, veuillez consulter la rubrique Conversion de formes en objets intelligents  page 269. 
 

Pour importer un croquis 
 

1 Cliquez sur Importer  puis sur Fichier  de croquis  dans le menu Fichier . La boîte de dialogue Importer le croquis  
apparaît.  

 
2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans 

les dossiers ou lecteurs disponibles. 
  

3 Sélectionnez-le en double-cliquant dessus. 
  

Remarque : La barre d'état indique la progression de la conversion du fichier.  
 

Pour importer un fichier 3DS 
 

1 Cliquez sur Importer  puis sur Fichier   3D dans le menu Fichier . La boîte de dialogue Importer des croquis  3DS 
apparaît.  

 
2 Dans la zone de texte Nom du fichier , saisissez le nom du fichier que vous souhaitez ouvrir ou bien recherchez-le dans 

les dossiers ou lecteurs disponibles. 
  

3 Sélectionnez-le en double-cliquant dessus.  
 

Remarque : La barre d'état indique la progression de la conversion du fichier. 
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Pour importer une plante 
 

1. Dans le menu Fichier , cliquez sur Importer  puis sur Plante vers bibliothèque . La boîte de dialogue Ouvrir apparaît.  
 
2. Dans la zone de texte Nom du fichier , entrez le nom du fichier que vous souhaitez insérer ou recherchez un fichier en 

naviguant parmi les différents dossiers et disques.  
 

3. Après avoir localisé le fichier que vous souhaitez ouvrir, sélectionnez-le dôun clic.  
 

4. Cliquez sur Ouvrir. LôAssistant Importation de plantes  sôaffiche.  
 

 
 
 

5. Cliquez sur Importer  pour importer un fichier dôinformation (fichier .pti ) pour cette plante.  
 

6. Cliquez sur Suivant . La page Description  sôaffiche.  
 

7. Pour décrire la plante que vous souhaitez importer, saisissez les caractéristiques dans les champs correspondants. 
 

8. Cliquez sur Suivant . La page Soins  sôaffiche. 
 

9. Saisissez les exigences de la plante comme la lumi¯re, lôeau et le type de sol.  
 

10. Cliquez sur Suivant . La page Divers  sôaffiche.  
 

11. Précisez la zone de plantation ainsi que le taux de croissance. 
 

Remarque : Pour de plus amples informations sur les exigences climatiques et régionales, reportez-vous à la rubrique 
Visualisation des zones de rusticité  page 78.  

 
12. Cliquez sur Suivant . La page Terminer  sôaffiche.  

 
13. Choisissez dans quelle catégorie vous souhaitez importer la plante.  

 

Remarque : Certaines catégories contiennent des sous-catégories. Pour les voir, il vous suffit de cliquer sur le bouton + 

qui se trouve en face de la catégorie principale.  
 

14. Entrez un nouveau nom de fichier dans le champ Enregistrer  sous .  
15. Cliquez sur Terminer. La plante est import®e avec les d®tails que vous avez pr®alablement fournis et sôaffiche 

automatiquement dans la fen°tre dôaperu.  
 
Les détails de la plante peuvent être modifiés dans la boîte de dialogue Détails des plantes .  Pour de plus amples informations, 
veuillez consulter la section Pour modifier les détails des plantes à  partir de la page 75.  

 
 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































